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COMO CRIAR JOGOS EM COMPUTADOR 




E MAIS: 

CARTAS PERSONALIZADAS • USANDO O DEBUG 
A PLACA DO XT • OS JOGOS PARA O AMIGA 




Transforme seu MSX 
em uma estagao grafica... 




Tela digitalizada (foto em monitor RGB). 



Placa eletrdnica KIT 2+. 



KIT 2+ 

• 19.268 cores • 256 KBytes RAM do usuetrio • 1 28 KBytes VRAM (video) • 96 KBytes ROM-BASIC • TURBO-BASIC 
residente • 80colunasdetexto(mesmope!aTV) • Rel6gio/Calend6rio (mantido por bateria) • Movimentagao fina das telas 

gr^ficas na horizontal e vertical • Resolugao de 51 2 x 424 1 6 cores de 51 2 



... e tambem em um Video-Game 
de alta resolugao 




Jogo SPACE-MANBOW (MEGAROM). 




Placa e Cartucho II MEGARAM. 



II-MEGARAM 

• Expansao com 256 KBytes destinada a rodar os jogos MEGAROM gravados em disquetes. • Funciona em qualquer 
micro da Linha MSX. • Os jogos MEGAROM possuem alta definigao grafica e sonora. 

Todos os produtos tern garantia de 1 ano. 

KIT 2.0 e KIT 2+ sao marcas registradas da ACVS Eletrdnica Ltda. 

ACVS Eletrdnica Ltda. 

Av. Paulista, 2001 - ConJ. 912 - CEP 0131 1 - Sdo Paulo - SP - Tel: (01 1) 289-7694 
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O Shareware ainda engatinha no Brasil e n3o podia ser diferente. Acostuma- 
dos a pirataria, desde aquela praticada pelo muambeiro que fomece “tudo“ junto 
com a maquina, ate as raras “lojas" que vendem legalmente computadores e, para 
ajudar na venda, abarrotam os winchesters com programas e mais programas, os 
usuarios seguem despreocupados sem se importar muito com esse estado de coisas. 

Afinal. nada mais e necessario alem de um DOS. um Lotus e um processador 
de texto qualquer - de preferSncia o da moda. Mas, seguindo essa filosofia, os usua- 
rios estao perdendo uma oportunidade preciosa de conhecer um lado da moeda 
que prima pelo inesperado. 

Isto mesmo, quern navega ja ha algum tempo nas aguas do Shareware sabe 
muito bem que. por tras de um nome pouco sugestivo, pode se esconder um pro- 
grama bem mais interessante que seu correlato comerdal. E daro que tern muita 
porcaria, mas o mercado de software comerdal tambem esta recheado de porcarias. 

Nesta edi^So tratamos de uma area que ainda n3o teve divulga <30 em ne- 
nhum veiculo editorial brasileiro: os jogos de computador em Shareware. Os mo- 
tivos sSo bastante obvios, ou seja, ningu£m que se julga esclarecido espera en- 
contrar grande coisa por aqui. Puro engano. ou puro preconceito. 

O Shareware esta repleto de jogos bem resolvidos, bem produzidos e bastante 
criativos, alem e daro das vantagens naturais deste sistema de distribuigao: o pre<;o. 

A turma do marketing comercial, que acredita que 50 dolares (ou aproxima- 
damente 200 mil cruzeiros em julho) n3o £ nada para um “joguinho" de com- 
putador ja deve ir colocando as barbas de molho. O Shareware, pelo menos no 
setor de jogos, pode emplacar muito mais cedo do que se pensa. 
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EXPOUNK INFORMATIZA FENASOFT-92 



Convenio une Microsoft 
eUSP 

A Microsoft brasiletra e a Umversidade de Sao 
Paulo • USP flrmaram um convfenio que val ga- 
rantir a 10 mil alunos/ano o acesso a todas as 
ferramentas de desnvotvimento e produtividade 
da empresa em salas inform at izadas de diver- 
sas unidades da USP 

0 acordo preve o intercambio tecnoldgico 
escola/empresa. alem de uma estrategia de 
venda de software a pregos subsKtados para pro- 
fessores, funcionSrios e alunos da USP. 

A Microsoft vai licenclar o uso dos sistemas 
operacionais (MS-DOS SO. Windows 11 e LAN 
Manager 2.1): os apitcatrvos para Windows (Word 
2.0. Excel 4.0. Power Point. Project e Publisher); 
os aplicatlvos para DOS (Word 55 e Works), alem 
das linguagens Visual Basic G Fortran e Pas- 
cal. num invesomento de US$ 1 milhSa 



Novos disquetes no 
mercado 

< 

A Polaroid do Brasil esta ampliando sua li- 
nha de produtos a dtsposigao no mercado J6 co- 
frieroaliza os novos disquetes HD 3 1/2* e 5 1/4*. 
Importados dos EUA. 

As versdes tern capacidade de armazena- 
mento de 1 44 MB (3 1/21 e 1.2 MB (5 l/4~>. du- 
rabiiidade de 3.6 milhoes de passos (pelo teste 
ANSI) e preve uma distributgSo m£dia de 300 mil 
unidades este ana 



Fenasoft’92 inova com 
sistema ExpoLink 

A Fenasoft92. de 21 a 24 de julho. no Par- 
que de Exposigoes Anhembi - SR traz este ano 
uma novidade que vai facilitar a vida de muita 
gente: o sistema ExpoLink. de gerenciamento de 
feiras e exibigdes. 

A inform atizagao do evento 6 uma ideia aca- 
lentada desde o primeiro ano da Fenasoft Agora, 
emsuasextaedgaa a feiraconta com o sistema 
desenvotvido em associagAo com a empresa 
amencana Market lead, que vai proporcionar ma- 
ior agilidade nas vendas e coleta de inform agdes 
especificas a cada expositor, compondo assim 
uma mala direta personalizada. 

Cada congressista. expositor ou visitante tera 
um cartao de identificagao que funciona como 
um cracha e cumpre fungdes de cadastramenta 
acesso (inclusive a outros eventos que utilizem 
o sistema Market Lead), alem de comumcagao 
entre os usuarios. 

0 sistema jd foi solicitado por mats de cem 
empresas. Tern equipamento compacto - pesa 
cinco quilos e tern 30 cm cubicos de volume 
-facil manuseio e 16 e armazena as informagoes 
do cartao magndtico em tres segundos 



Host ■ administragdo 
medico-hospifalar 

A ABC Bull desenvoiveu. em parcena com o 
Hospital das Climcas de Porto Alegre o Host 
•Hospital Onentado a Saude Total - um sistema 
para administragdo das atividades medico- 



-hospitalares 

Com 22 modulos, que podem ser implanta- 
dos individualmente, o sistema permite o corv 
trole e gerenciamento de operagdes inerentes 
a um estabelecimento de saude e de atividades 
admimstrativo-financeiras. Em qualquer um dos 
270 terminals do hospital, pode-se conhecer a 
programagdo prevista para os pacientes, salas 
de cirurgia. leitos ocupados. etc. num unrverso 
de 15 mil pessoasidia. 



Fibra otica em 
aplicagao rural 

A Ftoemet -representante da norte- amencana 
Fibromcs, especializada em fibra otica - leva a irv 
terconexdo de redes locais por fibras dticas para 
o meio rural. A Usina Sdo Joaa em Araras - RJ. 
ja esta operando o processo de controie de co- 
Iheita de cana-de-agucar atravds da implemen- 
tagdo dos dados numa rede de computadores. 

0 equipamento faz a interconexao das redes 
dtstnbuidas em tres laboratonos que analisam 
a cana para a produgao de aicool Os dados sdo 
transrmtidos por fibra otica • o que evrta a queima 
das redes durante as tempestades - e mformam 
sobre moagem, processo fabnl, usmagem. es- 
tocagem e distnbuigSa 



LAN Manager 2.1 ja no 
Brasil 

A Microsoft Informdtica jd vende no Pais o sis- 
tema LAN Manager 2.1 - gerenciador de rede lo- 
cal. 



Polaroid 





NOVOS DISQUETES POLAROID 



4 MICRO SISTEMAS 
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0 novo sistema apresenta conechvictede com 
outros ambientes, equipamentos com sistemas 
operactonais UNIX e VMS e redes baseadas na 
arquitetura SNA. 

Como recureo principal, a versao 2.1 of e- 
rece integragao total com o ambiente Win- 
dows. al6m da interface grdfica do adminis- 
trador. que configura estaqbes diskless e gera 
servxjos como replicagdo e dominios - direcio- 
nados a administrate simultdnea de multiples 



NX 1001 Multifont. Star NX 1020 Rainbow. Star 
NX2430 Multifont e Star XR1520 Multifont. 



MFG/PRO ja no Brasil 

A Origin ja comeroaliza no Pais o MFGIPR6 
- software de controle de manufatura. distn- 
buigacc financeira e tambdm, necessidades fis- 



cals e legais brasileiras. 

Disponrvel em portugues, o MFG/PRO foi de- 
senvolvido em linguagem progress e processa 
vdrios sistemas operacionais: UNIX, HP-UX. 
AS-400. VMS, ULTR1X, XENIX e MS-DOS- Ele 
atende tamb&m a diversos tipos de fdbrica. 
como: processo repetitive, make-to-stock. 
configure-to-orderm mutti site. al£m do mb- 
dulo de manufatura atender tamWm ao controle 
de chao 



servidores 

Impressoras Star 
Micronics ja no Brasil 

0 usudrio brasileiro pode adquirir sua im- 
pressora de tecnoiogia japonesa sem as dificul- 
dades da importagba 

A Star Micronics do JapSo - segunda maior 
fabneante de impressoras de impacto do mundo 
- chega ao Pais e promete produzir quatro dos 
13 modelos hoje comercializados 

A iabia 6 atingir drt erertes segmentos do mer- 
cado, desde o usuSno caseiro at6 as empresas, 
que dependem de veloctdade e robustez Dos 
quatro modelos de impressoras matriciais. ties 
sao de nove agulhas (dois com impressAo em 




cores) e urn de 24 agulhas. SAo eles: Star IMPRESSORA COLORIOA STAR NX 1020 RAINBOW 



DATA GAME 



FAX PARA PC XT/AT 

Placa interna com software para reccpgao e transmissao de 
fax pelo computador; recebc mesmo durante a execugio 
de outro programa. Faz mala direta com horario progra- 
mado, emite relatorio de envio e recepg2o. 

PRECO US$ 160. 

- FAX E MODEM 2.400 PORTATIL EXTERNO 
P/ PC XT/AT LAPTOP 

Pocket fax 9-600 c modem 2.400 no mesmo produto. 
Conectado na saida serial do computador, permite envio e re- 
ccbimento de faxes atraves do computador, assim como cone- 
xio via modem com outros computadores e servigos para en- 
vio e recebimenro de dados. Completo, com cabas, manual e 
software 

PRECO: US$ 200, 



- MODEM MICRO - A - MICRO PARA PC XT/AT 
2400 B.P.S, com software Bitcom 

PRECO US$ 100, 

- GABINETE C / FONTE P / DRIVE EXT. LAPTOP 
Completo, com cabo para conexao de drive externo ao 
Laptop 

PRECO US$ 60. 

- VIDEOTEX!© PARA PC XT/AT 

Placa interna com software para acesso aos servigos de vi- 
deotexto. Usada para acesso aos bancos Bradesco. Uniban- 
co. Safra, Banerj, consul ta de sazdos, aplicagoes em casa. 
lob, tclccheque, assoc, comerc., Reservas e pregos de pas- 
sage ns aereas, video- paquera, horoscopo. noticias, c mui- 
to mats. A telcsp so cobra pelos impulsos. 

PRECO US$ 100, 






DATAGAMES ELETRONICA LTDA 

Rua Baltazor Lisboa, 470 CEP. 041 10 - SAO PAULO - SP 
(PROXIMO A ESTACAO METRO VILA MARIANA) 
Tels. (011) 570-7471 572-741 







MONITOR VGArt DE 9 POLEGADAS 

Monitor 9“ para 
automagao bancaria 

A EMC Industrie Eletrbmce langa o EM-916 
• monitor monocrom&ico de nove polegadas pa- 
drto VGA. com tela plana anti-reflex Iva do tipo 
paper white. 

Urn produto VGArt. com tecnotogia Nineteen 
Hemisphere Co., de Taiwan, o monitor chega a 
uma resolugio de art 640 X 480 pontos, com 
numero ilimitado de tons de anza. 

0 EM-916 6 mdtcado, pnncipalmente, para au- 
tomagSo banc^na e comercial. Tern alimentagSo 
atraves de uma tonte automat ica (full range), de 
90 a 260 Volts, com consumo rrrtximo de 35 
watts 

RfcTtem novo servigo 
de “paging" 

0 Rio de Janeiro conta com urn novo servigo 



de ‘paging* A empresa I no-Set & opera o sis- 
tema de recebimento de mensagens com infra- 
-estrutura Motorola. 

Uma nova versdo dos antigos bips o sts- 
tema “paging* funciona em qualquer lugar 
do Pais As mensagens chegarto ao “pager* 
do usu&rio sem que o emissor saiba do seu 
paradeira 

Para ingressar no sistema, o interessado 
paga uma taxa mensal • independente do 
numero de mensagens a receber - e escolhe 
urn aparelho da linha de 'pagers* que pode 
ser desde urn reiogio de pulso art urn mo- 
delo de botsa pouco maior do que uma car- 
xa de fbsforos que 6 tamb6m agenda e re- 
I6gia 



PROIOJAS 

■gerenciamento de 
intormagao no 
comercio 



A HQS • High Quality Services - empresa de 
consuttona, langa o PROIOJAS - urn sistema de 
controle de mercadorias e operacionaKzagAo de 
tarefas 

0 programa facilita o gerenciamento das 
Informagftes de lojas. redes ou franquias 
Apresenta fungdes integradas de: controle de 
estoque, hstas de pregos; contas a pagar e a 
receber: fluxo de caixa e bancos: mala di- 
reta. atom de relatbnos gerenaais e de ven- 
dedores 

Sistema compatfvel com micros IBM-PC, visa 



a oferecer seguranga ao usuSrio atravrts de ro- 
bnas auxiliares controle de acesso e back-up de 
dados 



Data Cartridge Nashua 
- fita streamer para 
back-up 



A Gestetner-Nashua esrt comercializando o 
Data Cartridge, cartucho streamer para back-up 
de dados 

Com capaodade de 60 MB. o modelo DC 
600A gera cbpia de dados do winchester em 
poucos mtnutos 

A fita streamer atualiza o trabalho que antes 
era ferto com muito tempo e \4rias caixas de chs- 
quetes Atom de otimizar o tempo com maior 
confiabilidade. posslbilita o intenrtmbio de da- 
dos com outros sistemas 




FITA STREAMER DA NASHLA 



DATADUQUE INFORMATICA 



Os melhores pregos do mercado 




* SUPRIMENTOS 

* PERIFERICOS 

* SI STEAMS 

* CURSOS 



AUTOPROGRAM 

A EVOLUQAO TECNOLOGICA 
DE DESENVOLVIMENTO DE 
SISTEMAS, 

DESENVOLVA SEUS PROPRIOS 
PROGRAMAS ATRAVES DESTA 
NOVA TECNOLOGIA. AO AD- 
QUIRIR O SOFTWARE VOCE 
TERA DIREITO.INTEIRAMEN- 



TE GRATIS, A 3 FONTES A SUA 
ESCOLHA ENTRE AS SEGUIN- 
TESc CONTABILIDADE, CON- 
TROLE DE ESTOQUE, MALA 
DIRETA, FOLHA DE PAGA- 
MENTO, CONTAS A PAGAR, 
CONTAS A RECEBER, CON- 
TROLE IMOBILIARIO, E 
OUTROS, 



CONSULTE-NOS. ATENDEMOS A TODO BRASIL VIA SEDEX - SOLICITE CATALOGO. 



AV. PLINIO CASADO, 58 GR. 411 - CEP. 25030-010 
TEL. (021)772-5264 - DUQUE DE CAXIAS - RJ 










Time Informatica 

Av. Jabaquara n B 1536 4 8 andar cj. 401 

Saiide • CEP 04046 300 - Sao Paulo • SP • telefone : (01 1) 579-3131 
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Micros e equipamentos 



Respeito e bom 
e o usuario gosta 



Os usuArios brasileiros de micro- com putadores tern 
enfrentado sdnos problem as em relagao a compra de programas e 
equipamentos peto correio. Sic frequenles os anOnoos nas diver- 
sas revistas espebalizadas prometeodo mundos e (undos aos 
futures oom prado res. e (ica muito dilical resistir a tentagao de fazer 
uma en oo mend a. a final sic oferecidos btimos produtos por p repos 
absoiutamente inigualAveis, com os menores prazos de entrega jA 
vtstos Tudo parece realmente maravilhoso. Mas infeiizmente nem 
sempre esta estbria tern urn (Inal feiiz. SAo IncontAveis as reda- 
magbes de pessoas que reoebem os programas incomplelos. 
contammados com os mais diver sos tipos de virus, e em muitos 
cases (team mesas a espera do produto encomendado. 

A Time InformAbca, sediada em SAo Paulo, riio tern o 
maior acervo de programas nem os pregos mais baixos do Brasil, 
mas tamos a olerecer urn produto que parece estar em lalta 
atuaJmente no mercado de informAtica, o RESPEITO pelo usuAno 



Padrao VGA na TV 

Estamos lartgando o Kit VGA Plus que possibilita a 
oonexAo de uma placa VGA em qualquer televisor pad r So PAL M ou 
NTSC (opdonal). NAo A necessAria nenhuma modificagAo no 
aparelho de TV. O Kit VGA Plus dispde de uma saida RF para 
conexAo via antena, e uma saida RCA com video composto. Ligue 
para a Time para obter maiores informagoes 

Tudo para Windows 

Temos as ultimas novidades em programas shareware 
para o sistema operational Windows. Novidades recAm chegadas 
como os programas Aurora Basic for Windows, Realizer, e o 
hllarianle Bart (o rosto do personagem Bart Simpson aparecendo 
nas janelas em uso). 

Som para o PC 

Races Sound Blaster, Sound Blaster Pro e Media Music. 
Entre vocA tambAm para o mundo da muitimidia, e utilize todo o 
potenbal ofereddo por programas de utima geragao, tais como; 
Windows 3.1 , Animator Pro e MS Works lor Windows. Com uma 
placa de som vocA pode tambAm curtir muito melhor os games que 
tenham drivers para o padrfto Ad Lib, oomo Prince of Persia e Wing 
Commander. E imagine a sen sag ao de pilotar umjatode caga como 
o Jet Fighter II. ouvindo o som das turbinas e misseis durante as 
batalhas aAreas 

Linha Commodore Amiga 

Tudo em hardware e software para a linha Amiga, inclu- 
sive eotpansAo de memdria 51 2 kB Commodore original T ranscodi- 
ficagAo do modulador A520 para o sistema PAL M Executamos 
gravagdes para Amiga em disquetes formatos 5 1/4 e 3 1/2. 



micro AT 286 complete 


US 880.00 


micro Amiga 500 


US 690.00 


monitor VGA color 


US 380.00 


monitor SVA color 


US 480.00 


monitor VGA mono 


US 200.00 


placa VGA 256 KB 


US 60.00 


placa VGA 512 KB 


US 80.00 


winchester de 40 MB 


US 280.00 


winchester de 80 MB 


US 380.00 


impressora Citizen color 


US 350.00 


modulador A520 p/Amiga 


US 80.00 


scanner Genius GS-4500 


US 160.00 


scanner Logitech model 32 


US 220.00 


placa fax/ modem 


US 150.00 


modem Intemo para PC 


US 100.00 


Sound Blaster 


US 200.00 


Sound Blaster Pro 


US 320.00 


joystick para PC 


US 25.00 



Os pregos dtados adma sao para equipamentos novos, 
mas tambAm comerdelizamos equipamentos usados. inclusive 
efetuamos trocas. 

Super promo9ao do mes 

Durante este mAs, na compra da placa de som Sound 
Blaster vocA recede inteiramente grAtls um super pacote com os 
games Wing Commander II . LHX Attack Chopper, Ghost Busters II . 
Jet Fighter II e Count Down, e na compra de uma Sound Blaster Pro 
vooA recebe o mes mo pacote mais um joystick. 



Como fazer seu pedido: 

Mande uma carl a ou entAo ligue para a Time e faga o seu 
pedido. As encomendas poderAo ser enviadas via SEDEX ou 
reembolso postal Abaixo relab on amos os pregos para odpias de 
softwares para as llnhas Amiga e PC. 



logos para PC 


CRS 5.000,00 


aplicatrvos para PC 


CRS 6.000,00 


jogos para Amiga 


CRS 10.000,00 


aplicattvos para Amiga 


CRS 11.000,00 



OBS: disco jA Induso no prego. 



Catalogos para PC e Amiga 

Sdidte por carta o nos so catAlogo oom pie to de software 
e hardware Se vocA aindanAo possui o nosso catAlogo mas mesmo 
assim deseja fazer o seu pedido. entre em contato com a Time para 
checarmos a disponibilidade dos produtos desejados. 



LA.ff. & MP Desktop Publishing 





MIDIA MAGNETICA 




CUPPER LIB 

Se vocA A ligado em bibliotecas Clip- 
per e nAo sabia como estar sempre "por 
dentro" deste assunto, agora jA pode 
acompanhar de perto as ultimas novida- 
des do setor. Pelo meoos A o que pro- 
mete a revista em dlsquete CLIPPER LIB, 
que acaba de ser langada no mercado. 

Totalmente dedicada a este tema. a 
edi^Ao 1 da CLIPPER LIB apresenta trAs 
super bibliotecas: SUPER. LIB. 

GRUMPFISH.LIB e CR.LIB. 

Apesar da apresenta ?Ao dos textos pa- 
decer de alguns pequenos problemas, 
como a lentldAo em mostrfi-los, a impos- 
sibllidade de cancelar uma apresentagAo 
e caracteres acentuados nao compatlveis, 
o conteudo editorial nAo chega a ser de- 
cepcionante, afinal este a apenas a pri- 
meira edi?Ao. Neste aspecto, seria bas- 
tante interessante que as pr6ximas 
edifies apresentassem algumas melho- 
ras. 

Mas a CUPPER LIB n8o fica s6 no soft- 
ware nao. Hd ainda um pequeno artigo 
sobre como o usuario podera criar a sua 
prdpria biblioteca. 

Abaixo apresentamos algumas carac- 
terfsticas das bibliotecas desta primeira 
edi^do da CLIPPER LIB. 

SUPER.LIB - Criada por Garry Prefontaine. 
em 1990. contAm utilitArios completos 
para trabalho com relatbrios e etiquetas, 
edigAo de campos memo, menus e ja- 
nelas com efeitos grAficos. cha^Ao de ar- 
quivos DBF a partir de uma unica string, 
etc. 



GRUMPFISH.LIB - ContAm calculadora 
on-line residente, agenda de nomes. te- 
lefones e notas, jogo da senha e quebra 
cabe?a. help on-line, janelas coloridas, 
etc. 

CR.LIB - (■ composta por retinas de ma- 
nipulagAo de datas (dias uteis bancArios). 
nomes de dias da semana e meses em 
portuguAs, numeros por extenso. verifi- 
ca?Ao de CPF e CGC, etc 



□ FICHA TECNICA 



Equipamento: PC XT / AT 

Mldla: 1 disquete 5 'A - padrAo 360Kb 

Requisitos: Nenhum especial 

Produtor NUCLEO DE TREINAMENTO 

APUCADO 

Onde encontrar Caixa Postal 6015 - 60451 
- Fortaleza 



parte de um trabalho sobre MIDI e um 
artigo sobre o registro de programas de 
computador no INPI - leitura obrlgatdria 
para quern cna software e ainda n§o tern 
uma idAia formada sobre o assunto. 

Na parte de Shareware, a PCent apre- 
senta trAs utilitArios para Windows: 

ORGANIZE - A uma agenda onde se pode 
registrar os acontecimentos e compro- 
mlssos do usuArio: 

WINCRON - A a versAo Windows do UNIX 
Cron (cria macros, executa comandos e 
programas em dia e hora determinados 
pelo usuArio): 

RUNNER - aplicativo para Windows que 
executa qualquer programs batch ou ar- 
quivo .PIF. 

A revista conta ainda com series de 
notlci8s. demos e apresenta^Ao de pro- 
gramas. cartas dos leitores. etc 



PROXIMA CENTAURI 

Quern gosta de grAficos coloridos. 
sons e tudo mats que os micros PCs po- 
dem oferecer nAo deve deixar de conhe- 
cer a revista em disquete PROXIMA CEN- 
TAURI, que jA estA em sua quarta ediijAo. 

Esta A a primeira inlciativa do tipo m(- 
dia magnAtica dedicada exclusivamente 
ao pessoal da VGA e, A claro. aos usuA- 
rios de micros mais "potentes". 

S6 de instalagAo, a PROXIMA 
CENTAURI (ou PCent para os (n- 
timos) gasta nada menos do 
que 5 megas do winchester. 

Portanto, quern gosta de man- 
ter todos os seus programas 
em hard disk jA deve ir fazendo 
uma faxina, em busca de al- 
guns megas desperdigados. 

Com uma esmerada pro- 
du$Ao e, A claro, um visual de 
dar agua na boca, a revista 
apresenta seu conteudo de 
forma simples e eficiente - atra- 
vAs de menus. A opera? Ao da 
revista estA restrita a apenas 
trAs teclas. PgUp. PgDn e ESC. 
o que facilita e agiliza muito a 
leitura. 

A edi?ao quatro (a PCent A 
bimensal) apresenta um artigo 
sobre o padrao MPC de mutb- 
midia, uma pesquisa de pre?os 
de HD nos EUA. a segunda 



□ FICHA TECNICA 



Equipamento: PC XT / AT 
Mldla: 1 disquete 5 V4 - padrao 1.2Mb 
Requisitos: VGA 512 Kbytes 
Produtor: EDITORA PERSEUS LTDA 
Onde encontrar: Caixa Postal 12369 
-22022 - Rio de Janeiro 
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AVALLON 



AVALLON INFORMATICA LTDA. 

AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 
CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ 
CEP 20031-003 - AO LADO DO METRO CARIOCA 
- DAS 9 30 AS 18:30 HS 

TEL.: (021)262-1636 



AMIGA • MSX 

DESPACHAMOS PARA 
TODOO BRASIL 



HARDWARES E SERVIQOS PARA AMIGA 



• A-501 (Expansio de memon* externa p/1 Mb com Clock) 

• A-S20 TV MOOULATOfl (NTSC)(PAL-M) 

• Op SUPER AGNUS (InSalagiogratviU) 

• Computador AMIGA 500 (512 Kb) 

• Computador AMIGA 500 (1 Mb) 

• DKSMEW (DigXahzador de enagerts - Acompanha manual e software} 

• EXTERNAL ORIVE 3 1/2 A-101 1 (Original da Commodore) 

• EXTERNAL ORIVE S 1/4 (880 Kb oompleto oom gabmete. (onto a cabo) 

• PERFECT SOUND SAMPLER (DgXakzador dasons) 



• IMPRESSORA CITIZEN 200GX COLOR (9 pin. 80 cotunas com KB-Cota) 

• TRANSCODIFICACAO DE A-520 (NTSC para PAL-M) 

• IMPRESSORA CITIZEN GSX-1 40 COLOR (24 pm. 80 cokina*, com K^Cotot) 

• INTERFACE MUSICAL MIQ 

• MODEM 1200-RS 

• RGB PARA A^IIGA EM QUALOUER TV 

• MANUTENQAO E ASSISTENOA TECNICA PARA TOOA A UNH> 
COMMOOORE AMIGA 



SOFTWARE PARA AMIGA 



• Mas da 800 titulos disponrveis de softwa- 
re 

• Apbcabvos e utlitftrios para todas as 
Areas Grafea & Video. Texto ft Desktop 
Publishing. Musical. 3D -CAD 

• SOTWARES ORIGINAIS 

AMIGA VISION - Editor grftfioo para video 
qf editores de texto e sons Em 4 disq no- 
tes com fichftrios e manual ilustrado 
AMIGA APPETIZER - Editor grftfico-lex- 
to-musical para mioantes Em Irvreto 
AMIGA STARTER • Editor grftlco. editor 
de textos ♦ jogos (F/A 18. F40 Pursuit. 
Indiana Jones III) em 7 disquetes com 
manuais. 

• Dezenas de Demos Gr&ficos. Musicas 
Animagdes. Eroticos, Exdusivamente im- 
ports dos 

■ Gravagdes em disquetes 3 1/2 e 5 1/4 

• Manuais originals de diver sos ublitftrios 



NOVIDADES EM GAMES 

(JUNHO DE 1992) 

A320 ARBUS • BIG BEAR • BOOPING • CONAN • COVER GIRL STRIP POKER • CRAZY SEASONS • DC HARO II • 
EL T0WIADO • EPIC • FANTASTIC VOYAGE • FRUT MACHINE • GUNSHIP 2000 • HARDNOVA • HOE • HUMAN 
TARGET -JAGUAR XJ220 • JM POWER -JOHN BARNES FOOTBALL • LETHAL XCESS • MONKEY ISLAND II • 
RXICN DU0E- STURM TRUPP- TOP BANANA -VIIONG CHILD -WINTER SPORTS 

NOVIDADES EM APLICATIVOS E DEMOS 

(JUNHO DE 1992 ) 

ACTION REPLAY UTILITIES • AUDIO MASTER 4.0 - CAHTOON ART • CHART UBEHTY • CLUBMIX DEMO- 
DELUXE PAINT IV 4.1 • DELUXE PRINT 20 • DIGITAL DEMO • ORECTORY OPUS 3 42 ■ DRAW MAP • 
EOUAMANIA DEMO • FONTS DESIGN • FRACTAL SHOWDEMO • GRAPHICS WORKSHOP • INFOFILE - INTRO- 
DEMO COLECTION • KREST MASS MEGADEMO • LEMMINGS X ROBOCOP DEMO • LOCK PICK- LSD DOCS • 
MAGIC PACK INTROS- MUSEUM ALCATRAZ PICS • OOSSEY MONSTER DEMO • PAGE RENDE R T06 - 
PLAYMATTE PICTURES • POWERPACKER PRO 4 0A • PRO TRACKER 1 2A • PRO WRITE 3 2 • RIPPER 0ISK 2 0 
• SJ REEDITION DEMO • SCAPE MASTER • SCENE FROM AMERICA • SID 20 • SILENTS FULL POWER • SKY 
PAINT • SONIC ARRANGER • STEREO MASTER • TECHNOTROMCS MUSIC DEMO • T>€ ADVENTURES DOCS • 
THE MANAGER • VERTIGO DEMO • VIRTUAL WORLD DEMO • VIRUS CHECKER 60 • VISTA PRO 20 • WORLD 
CHART • WORLD DATA BANK • XCOPY 6 4 



SOFTWARE PARA MSX 



JOGOS 



Oi malhora* )ogo* para MSX1 (EXPERT, HOTBlT, 
PLUS E DOPLUS). MSX 2 0. MEGARAM, 1 a 2 a 
200 

Sao man da 1 000 |ogot selacionados para o seu la- 
zar Gravagao am disquataa 5 1/4 a 3 1/2. 

Colag6a> am dnquatas com 20 axealantas jogos 
auto-executive* por disco do n*1 ao n* 5 Ideal pa- 
ra quaminlcia no MSX, 

T ottos os langamemos naoonais a importados 



« 






LINGUAGENS E 
COMPILADORES 

Aztec C*. Btbliolaca C. C (ASCH/Z80) Turbo Pas- 
cal'. Cobol 80*. Davpac 80 (MON 80, GEN 60. 
ED0O)', Forthran Mumps. MBasc. Forth. Mega As 
samblsr (disco ou cartucfto)*. Moo Prolog*, Macro- 
ASM 80*. Turbo Module 2*. LsspV PLM. Hoi-Logo 
(em cartucfto), 



* Acompanha manual opoonaJ 



APLICATIVOS 

PROFISSIONAIS 

Banco da Dados. Ptaniha da Calcuios. Editor da 
Ttxtos. Contatxhdada Carta. Mala Dxata (cadastre 
da dames), Control da Estoque. Agenda. Fich4- 
rot. Catulos Eslruturas. Ruxo da Caoca. Controla 
Banck rio Cadastro de Produtos 

• Aoompanha manual opoocal 



PERIFERICOS E SUPRIMENTOS 



Todos com 1 ano de garantia • Pagamento em ate 2 vezes 



PRONTA ENTREG A : Drives DOX 5 1/4 360 Kb. 5 1/4 360/720 Kb (completes com inter- 
lace. gabmete lonte. doquete oom DOS e logos - brndes a descon tos nas compras a 
visU) • Ml e adptagao para MSX 2 0 e 2.0* (sememe em micros Expert 1.0 e 1 1) • Inter- 
lace para drive • Gabmete c/ lonte para drive - MEGARAM 2S6 Kb • MEGARAM DISK 
(256. 512. 768 kB) • OISOUETES 5 1/4 E 3 1/2 



DIVERSOS 

Srstama Graftco para Desenho*. Srstama Desktop Pubksftmg*. 
DOS*. Copiadores Dmartos*. Edtor da Video*. Editor Musical'. 
Grsfcos Estabsococ*. Ctxso da Deblografta. Curso da VesbOUar, 
Curso da Base. Complamantos Gretas (Shapes Alfabetos. Ta- 
las. Bordas) Softs Educe tves SENA- Soft LOTO-Soft. Sislama 
CAD*, a muto mars' 

* Aoonptnfui minuat ooocnftl 



CATALOGO MSX E AMIGA 

Lela com atengfto. - Pedido eomente por carte. 



Se voeft arnda nfto tern o nosso catftlogo completo com informa- 
gOes e pregos de todos esses produtos anunciados e muitos ou- 

tros nfto pert a tempo 

Envie-nos uma cart* com letra legivel. enderego completo e tele- 
lone (se truer) solrcitando o seu Para adquirir cada catftlogo man- 
se juntamente com o seu pedido o valor de OS 2.000.00 (dors mil 
cruzeiros) em dmheiro ou cheque nominal ft Avallon (obs essa 
quanta serft devolvida em forma de desconto na sua pnmeira en- 



comenda) Dessa forma voeft serft cadastrado e o cataiogo serft 
enviado no mftximo 48 horas apos o recebimento do seu pedido. 
peio sj sterna ACES (Avallon Catalog Express System) 

E se voc* nfto aguenta esperar e deseja comprar logo nossos pro- 
dutos sem precisar de catftlogo. basta ligar (021)262-1636. infor- 
me se sobre o valor dos produtos desejados e como etetuar o 
depdsito em nossa conta bancftria. ou ertviar o cheque nominal 









FREE SHOP 



Banco de dados facil 

ZEPHYR 

Alguns usuarios simplesmente se 
recusam a aprender programagao s6 para 
usar um gerenciador de banco de dados. 
Parece uma posigao at6 bastante com- 
preensivel. visto que o computador veto 
para simpiificar e n3o para complicar 
mats ainda. 

Se vocd 6 um destes. seus problemas 
estdo resotvidos. 0 Shareware possui uma 
grande solug&o para estes casos. trata- 
-se do ZEPHYR. Um programs amigdvel 
e bastante poderoso, destinado a usua 
rios iniciantes nflo programadores 

Fol desenvolvido sob o FoxPro, por- 
tanto seus arquivos sao totalmente com- 
pativeis com o dBase. Possuindo todos 
os seus recursos, aiem de alguns adicio- 
nais, e como se nSo bastasse a sua ve- 
locidade 6 bastante superior. 

A interface de tela usa o modo tex- 
to. apresentando menu interativo do tt- 
po “pull-down - , ou seja, o usudrto ndo 
precisa digitar nenhum comando, to- 
das as opgdes estdo disponiveis em 
menus bastante simples Mas se o 
usuario 6 mais experiente e conhecedor 
dos comandos do dBase pode usar a II- 
nha de comando. 

AI6m de todos os recursos comuns 
em qualquer gerenciador de banco de da- 
dos o ZEPHYR possui mais alguns muito 
interessantes tars como: calculadora, edi- 
tor. calendArio e ate mesmo um puzzle 



A documentagao do sistema 6 de ex- 
celente qualidade Satisfazendo os usua- 
nos leigos em gerenciadores de banco 
de dados e servindo bem aos mais ex- 
perientes 



□ FICHA TECNICA 

Equlpamento: PC XT / AT 

Mfdia: 2 disquetes 5 ’A - paarao 360Kb 

Requlsltos: Nenhum especial 

Produtor: D0MINI0 PUBLICO 

Onde encontrar: (Oil) 251-2344 



0 ceu nosso 
de cada dia 



SKYGLOBE v2 JS 

0 que vocG acha de “dar uma olha- 
dinha" no c6u estrelado de um dia qu- 
alquer. entre 1990 e 1992? Estava cho- 
vendo? NSo tern import&ncia. afinal o 
SKYGLOBE foi feito exatamente para isso. 
dispensando at6 mesmo um bom ponto 
de observagdo. 

Este Shareware 6 na verdade um su- 
per programa de astronomia que Simula 
o ceu de 300 localidades espalhadas 
pelo mundo. Operando em modo auto- 
mAtico, o programa Simula tamb6m o mo- 
vimento das estrelas e dos planetas em 
fungdo do tempo. 



Contendo 3.250 estrelas (todas com 
magnitude acima de 5.0), o SKYGLOBE 
traga linhas interligando as constelagoes 
mais conhecidas O programa informa 
tamb6m a latitude/longitude, honzonte. 
via iactea. etc. 

O hemisffcrio norte ou sul pode ser 
visto de qualquer diregAo, controlado pe 
las setas. Dispde ainda de zoom para am 
pliagdo da area em observagAo. 

Voc6 pode acompanhar fenomenos 
que jd ocorreram, tais como o eclipse so- 
lar de 11 de julho de 1991. a conjungSo 
de Marte Jupiter e Vfenus em 17 de ju- 
nho de 1991. fases lunares etc. 



□ FICHA T^CNICA 

Equlpamento: PC XT / AT 

Midla: 1 disquete 5 l A - padrao 360Kb 

Requlsltos: CGA / EGA / VGA 

Produtor: Klassm Software 

Onde encontrar: KAN6PUS - (041) 222- 

-0277 

Com a faca e o 
queijo... 

COPYMASTER 2.01a 
Quern disse que copiar um disquete. 
por mais protegido que ele esteja. e uma 
tarefa impossivel? Quern disse isso pro- 
vavelmente nSo conhece o CopyMaster. 



VW>o poro a S« Srtemai 
con d* cSciinbo 

pcro *kj c^pr+io 



tittttOfiO • HWOOfTHK^D L*Jo 



• CONTROLE VIDEO 
LOCADORA 

• ADMINISTRACAO HOTEIS 

• GERENCLA CONSTRl'TORA 

• CONTABILIDADE 

• FOLHA DE PAGAMENTO 

• FOLHA DE PAGAMENTO JR. 

• VALE-TRANSPORT! 

• LTVROS HSCAIS 

• CONTAS CORRLNTES 



D. A. C. 

INFORMATICA 

MICROS PC XT AT 

* Kit pin mnr« 

* Imprraons (todat) 

* Monitor? PC/MSX,APPl£ 

* CtabtiKtn / Cabai p lmpreuorii 

* FwmuUriut DijquetetAomutsdo 

* LiiibiliiidoieiSo Breaks 

* Modem 'Moute'Jojslick 

* filtto de Linhi / Mens 

NO VOS E I'SADOS 

* Mirtoi MSX 

* Dmo / Monitorct 

* Modem / Interface I Mcgaram 

TAMBEM TEMOS SOFTWARE E 

f:\ecutamos manutencao 

TUDO PARA INFORMATICA 
UGUEJA. 

TH. (Oil) *71-0277 ou 
IH (011) *57-0029 ap6a oa 1»:30 



DflRFM 

Preencher DARTs agora 
t muito simples I 
Com o pacote Darffkdl 
vocO preencher* suss gtias 
de recoINmento com miiu 
fadlidade e ainda controlart 
os documentcs por : dlente. 
cOdlgo de Impostos e vendmemo. 

Llgue agora mesmo e adqutra 
o pacote com o preps promotional 
de apenas CrJ 39.000.00 
(300 formiiSrtoa e o programa). 




sustain* r aaasit 




(021) 717-1419 e 719-0655 

TEMOS OS MEHORES PRECOS 
EM SUPRIMENTOS. CONSUUE! 



ZMEM 1 



Envie disex) 3 1/2 para 
super catAlogo digital 
inteiramente gratis. 
Venda de Hardware e 
geral e manuals imprf 
em portugu§s. 
Consulte-nos. 



OCELOT SYSTEM 
Caixa Postal 1 1 . 
CEP 22022-970 - Ril 

Tel. (021) 255[ 









FREE SHOP 



da Pacific Dataworks International. 

Projetado para efetuar copias e clo- 
nes para serem usados como backup de 
seguranga. seu uso se destina mesmo a 
reproduzir discos protegidos. Principal- 
mente jogos e programas cujo prego as- 
susta atb defunto morto. 

Os autores nao estao IS muito preo- 
cupados com a 6tica da c6pia e chegam 
mesmo a apregoar uma eficiencia em 
muito superior ao Copyllpc e ao Copy- 
Wnte 

Bern, o que pudemos constatar e que 
a interface de comunicagbo com o usua- 
lio 6 das mais horrorosas possiveis, re- 
montan do S idade do bit lascado. Nem 
o CopyWrite, hS 6 anos abbs, era tao ine- 
ftdente neste sentido. 

Mas. se o que importa mesmo § 
copiar (entenda-se xerocar um disco 
protegido) entSo o programs merece 
alguma atengbo. afinal nem todo mun- 
do 6 pirata e podem ocorrer situagoes 
onde realmente seja necessaria a 
presents de um super copiador. De 
qualquer forma, a maldade estS sem- 
pre no uso que se faz da arma e nao 
na sua existencia. 



Um utilitario da 
pesada 

MASTER UTILITIES 

Tern horas que nao basta apenas os 
comandos normals do sistema. As vSzes 
os utilitarios que acompanham o Work- 
bench nao sao suficientes para as ne- 
cessidades ou a simples cunosidade dos 
usuarios. Nesses momentos faz falta um 
super utilitSria 

O MASTER UTILITIES nSo 6 um utili- 
tSrio. mas um disco contendo diversos 
utilitarios que juntos formam uma biblio- 
teca para os mais exigentes micreiros. 
Veja so algumas perolas deste disco: 

DISK MASTER - 6 um super utilitario de 
disco, criado por Greg Cunningham, que 
facilita, entre outras coisas, a cbpia de 
arquivos, edigbo e modificagao dos mes- 
mos, formatagao, criagao de subdiretb- 
rios, renomear, ler e imprimir arquivos. 

Uma curiosidade 6 o seu comando de 



tico e corregao de setores de boot. 

X-COPY - super copiador de discos com 
acompanhamento de gravagao e verifi- 
cagao. Rermite copiar seletivamente os 
lados do disco, ou ambos. Rermite defi- 
nlr o setor inicial e o final da cbpia. Pos- 
sui tambem diversos comandos extras, 
tais como formatagbo, configuragao. etc. 

Rdpido e fbcil de usar. esse utilitdrio 
nao pode fattar na biblioteca do micreiro. 

E nao fica s6 nisso nao O disco con- 
tbm ainda outros utilitarios. como um 
anb-virus e um TOOLS. 



□ FICHA TtCNICA 



Equlpamento: AMIGA 500 / 2000 
Midla: 1 disquete 3 % 

Requlsltos: Nenhum Especial 
Produtor Varios 

Onde encontrar. AYALL0N - (021) 262-1636 



□ FICHA TECNICA 



Equlpamento: PC XT / AT 

Midla: 1 disquete 5 % - padrao 360Kb 

Requlsltos: Nenhum especial 

Produtor: Pacific Dataworks International 

Onde encontrar: PD WORLD - CP 3043 

-20001 - Rio de Janeiro 



busca e exibigao de arquivos de imagens, 
que sbo automaticamente reconhecidas 
pelo programa. 

RAW COPY - 6 um copiador de discos sim- 
plificado. 

A-MOUSE - utilitario para ajuste dos 
parbmetros de operagao do mouse. 

BOOT DOCTOR - utilitario para diagnos- 



Se voce tem progra- 
mas em Shareware, 
nao deixe de divulga 
-los nesta segao. 



MANUM- 

HtWHGBI 



W 






Monte um PC importado 
sem estar montado na grana 



Chegou a sua vez de ganhar 
dinheiro montando PC. O 
metodo e simples e rapido. 
Sao 200 paginas com dicas, 
tecnicas e mais de 60 
ilustragoes e voce nao precisa 
saber eletronica. basta saber 
escolher corretamente os 
I componentes: placas. drives, 
discos rigidos. monitor .. Dicas e 
tecnicas de montagem e software Conhega o 
hardware do PC. Como converter seu PC em AT. 

Faga voce mesmo' Este manual ensina como! 



Curso de montagem de PC. Sistema 
de apostila. Rapido e econdmico. 









LANpAMENTOS 



CASHTRON ' 






THIS HOT! IS LEGAL Tf N01R 
►OR All 0EBT5. SWSUC AMO PRIVATE 




Com as contas em dia 



O dia a dia administrative numa eco- 
nomia como a nossa exige nao s6 uma 
elevada dose de pacienoa como tamb^m 
instrument os versSteis. que tenham res- 
postas rap i das f rente as inconstancies do 
setor. 0 CASHTRON 6 um pacote de soft- 
ware (sistema) voltado para a admims- 
tragao de fluxos de caixa gerenciais. Rode 
ser utilizado em quaiquer microcompu- 
tador compativel com IBM PC XT, AT ou 
PS/2. 

Seus usudrios destino sao pequenas 
empresas e pessoas ffsicas, 
caracterizando-se pela versatilidade e fa- 
cilidade de uso. 

Com ele podem ser criadas contas li- 
vremente. de acordo com as necessida- 
des do usu£ho. Os valor es podem ser in- 
dexados por quaiquer tipo de indice 
mensal ou didrio, ou seja, o usuario nao 
precisa manter rigidamente seus contro- 
les baseados no cruzeiro, mas pode es- 
colher o indexador que melhor se adap- 
tar a sua filosofia de trabalho. 

O funcionamento do CASHTRON se 
baseia nos seguintes principios: 

Janelas - Toda a interface com o usuario 
se d3 atraves de janelas. preparadas de 
modo a trazer seguranga e controle as 
agoes desejadas. 



Pouca digitagdo - A execugao de quai- 
quer tarefa e feita de maneira rdpida. atra- 
v6s do acionamento de poucas tecias. 

Versao conf iguravel - O usuario define a 
sua melhor maneira para trabalhar com 
o CASHTRON. atrav6s das opgoes de con- 
figuragao. 

Ampla apresentagao visual - Os recur- 
sos do sistema ficam sempre £ vista do 
operador e ao seu alcance atraves de te- 
cias. janelas e menus padronizados. 



O WIX 6 um programa de comuni- 
cagao projetado e desenvolvido para ser 
executado sob o ambiente grafico Win- 
dows da Microsoft. O WIX permite o 
acesso a sistemas remotos atrav6s de li- 
nhas telefonicas utilizando modem assin- 
crono. Podem ser acessados sistemas 
como o Videotexto, STM-400 da Embra- 
tel. BBS (Bulletin Board Systems), ban- 
cos de dados remotos e outros. 

No modo terminal o WIX memoriza as 
telas recebidas de forma que o usuario 



Telas de ajuda - Os mddulos mats com 
plexos. que possuem van as tecias ou 
opgoes. possuem telas de ajuda. Estas 
telas irdo tirar quaisquer duvidas que o 
usuario possa ter. dispensando assim 
consultas constantes ao manual 

Versatilidade - O usuario tern total liber- 
dade para criagdo de arquivos de dados, 
indices diferentes e at6 mesmo criagao 
dos relatorios. 

A operagao do CASHTRON segue sem- 
pre uma forma padronizada, na qual a co- 
mumcagao com o usuario § feita atraves 
de janelas, que seguem os seguintes mo- 
del os: 

Janela de submenu - Apresenta as su- 
bopgoes do menu selecionado. Nele po- 
dem ser usadas setas e o (ENTER] para 
selegdo do item desejado: 

Janela de decisao - Faz perguntas obje- 
tivas, deve-se escolher entre sim e nSo. 
Pode-se usar as setas e (ENTER) para se- 
lecionar a resposta, ou simplesmente S 
ou N. 

Janela do usudrio - Informa ao usuario 
que uma operagao foi realizada, ou pede 
que seja tomada alguma providencia. 
Para sair dela. pressione quaiquer tecla. 

Janela de ajuda - Auxilia o usuario em 
uma determinada opgao, como por exem- 
plo em uma tela de consulta. informando 
quais sao as tecias permitidas e quais as 
suas fungdes. 

0 CASHTRON 6 um langamento da Da- 
mata Informatics - RJ 



pode rever as telas antenores e permite 
que os dados recebidos sejam gravados 
ou impressos. 0 programs possibilita a 
discagem automatica para os sistemas 
remotos atraves de um cadastro de te- 
lefones que armazena o nome, numero, 
data e hora da ultima chamada e a con- 
figuragSo para cada um dos sistemas re- 
motos registrados. 0 usuario pode, inclu- 
sive. selecionar diversos sistemas 
remotos com o qual se deseja conectar 
e o WIX vai discando sequencialmente 



Sistema de cominucagao para Windows 
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para cada um at6 ser obtida a conexao. 
Algumas caracteristicas tecnicas do 

WIX: 

- Suporta taxas de comunicagao de 110, 
300, 600, 1200, 1200/75, 2400, 4800, 
9600 e 19200 bits por segundo; 

- Emulagao de terminals TTY, ANSI e VI- 

DEOTEXTO: 

- Protocolos de comunicagao XMODEM, 
YMODEM, ZMODEM e STM-400; 




- Impressao e gravagao dos dados rece- 
bidos; 

- Bot6es de comando configuraveis e se- 
nhas de acesso; 

- Sistema de help on-line 

• Configuragao de todos os parametros 
opcionais do software. 

0 WIX e um langamento da XS Infor- 
matics - SP 



Uma aventura colorida 



AMAZ&NIA 

0 mais tradlcional jogo adventure bra- com os mais tradicionais jogos deste tipo 0 Amazonia colorido 6 um langamento 
sileiro acaba de ganhar uma versao co- encontrados no mercada da PRO KIT lnform£tica - RJ 

lorida, compatfvel com placas 
VGA. 

SSo mais de setenta ce- 
nfirios, ambientados na flo- 
resta amazbnica, que ajudam 
o jogador a se orientar pela 
selva. 0 acr6scimo de me- 
m6ria, exigido pela maior 
quantldade de graficos e 
imagens, nao implicou nu- 
ma redug^o do contexto do 
jogo. 

Na aventura, o jogador 
deve encontrar um meio de 
se salvar da selva. 

Produzido dentro de mo- 
dernas tecnicas de cons- 
trugao de adventures, o Ama- 
zAnia ainda guarda uma 
estrutura funcional de acordo 
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Cartas personalizadas 

Produzir uma boa carta 4 fundamental nos dias atuais, 
principalmente quando o micro pode nos ajudar. Com este 
artigo vocS irci automatizar suas cartas, usando a concordance 
nominal 



Alexandre de Azevedo Palmeira Filho 



Neste artigo apresentaremos um 
programa capaz de automatizar a ge- 
racio de cartas a partir de um modelo 
e efetuar a concorddncia de genera 
masculino/feminino, com um minimo 
de esforpo por parte do usudrio. 0 pro- 
grama 6 simples e geral, podendo ser 
facilmente modificado de modo a aten- 
der necesssidades diversas. 

Ao ser executado, o programa deve 
contar com dois arquivos externos. 0 
primeiro 6 o modelo da carta que in- 
dica as substitutes a serem realiza- 
das. 0 segundo 6 um arquivo de da- 
dos do qual extrairemos parte das 
informagdes a serem substituidas. Po- 
demos trabalhar com vdrias formas de 
arquivos de registras, desde que efe- 
tuemos as mudanpas necessdrias no 
segmento de leitura de dados. 

No modelo, as substituigdes sdo in- 
dicadas por um simbolo (acento cir- 
cunflexo) seguido por um ou dois al- 
garismos. Assim, por exemplo, 1 e 
6 indicam pontos em que se deve efe- 
tuar a substftuigSo pelo primeiro e pelo 
sexto elemento da tabela, respectiva- 
menta Esta tabela 6 em parte prede- 
finida (element os utilizados para a con- 
corddncia nominal) e em parte definida 
a partir do arquivo de dados. 

No nosso exemplo, o arquivo de da- 
dos contftm o numero de eiementos de 
cada registra (se esta arqu'rtetura de ar- 
quivo mostrar-se indesejdvel, este va- 
lor pode ser fomecido por qualquer ou- 



tra maneira), seguido pelos registras. 
Como primeiro elemento dos registras, 
adotamos uma letra M/F que indica se 
desejamos efetuar concorddncia com 

0 masculino ou o feminino. Nova- 
mente, esta informapdo pode ser for- 
necida de alguma outra forma - por um 
arquivo independents, ou pelo usu&rio 
durante a execupdo, por exemplo. 

Segundo a concordSncia seja mas- 
culina* ou feminina, utilizaremos um 
dos dois conjunto predefinidos para de 

1 a 4. 

Para concorddncia masculina: 

1 = o engenheiro 

2 = 00 Senhor 

3 = doutor 

4 = e presidents 

Para concorddncia feminina: 

1 = a engenheira 



2 = A A Senhora 

3 = a doutora 

4 = a presidents 

Devemos usar os simbolos acima 
segundo a concorddncia desejada. Ou- 
tros casos podem ser facilmente inclu- 
idos. 

Os elen^entos dos registras (sem 
levar-se em conta o indicador de g§- 
nero, que s6 6 utilizado para a escolha 
da tabela aprapriada), estario associa- 
dos com 5, 6, 7 em diante, na 
ordem em que se apresentem. 

Embora 0 seja a principio utilizado 
para a data, ele pode ser usado para 
representar uma string qualquer a ser 
fornecida pelo usudrio na execupdo do 
programa. 

Para incorporarmos os caracteres 
acentuados, podemos utilizar um pro- 
grama TSR com esta finalidade como 
o KEYBBR por exemplo. 

0 programa pode se mostrar mais 
util enviando os dados diretamente 



EXEMPLO DE MODELO 



Car'l Senhor *3 ‘6 *5 

Gostarlaaos de coaunicar-lhe que nosso representante ea 
*7 J4 conta coa a noaaa nova ltnha de produtoa para 
inforadtlca. eatando a aua total dtapoalclo para expoalcCea 
poraenor 1 xadaa . 

Atencloaaaenta 



Roberto Oliveira 
Vlce-Preaidente 
HardLSoft 8/A 
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para a impressora, ou gerando-se ar- 
quivos formatados para a impressSo 
sob a forma de diversas cartas. Neste 
caso, devemos gerar chr(12) ou o ca- 
rScter correspondente d mudanga de 
p£gina para a impressora que estiver- 
mos utilizando. 

Para aperfeipoar este programa, 
pode-se implementar uma rotina que 
efetue a justificap3o do texto. 



ALEXANDRE DE AZEVEDO PALM El R A 
FILHO 4 Engenheiro Eletrdnico • Ana- 
lists da Sistamas Programa am C. Pas- 
cal a Clippar 



EXEMPLO DE SAIDA 

S. Paulo. 3 de fevereiro de 1992 

Caro Senhor Josd Silva 

Gostarlaaos de coaunicar-lhe que nosao representante en 
S. Paulo ii conta coa a nossa nova linha de produtos para 
lnforadtica, estando a sua total disposicSo para exposicBes 
poraenor i ladaa . 

Atenciosaaente 



Roberto Oliveira 
Vice-Presidente 
HardlSoft S/A 



EXEMPLO DE DADOS 



M 

Silva 

Josd 

S. Paulo 
Brasi l 



S. Paulo. 3 de fevereiro de 1992 
Cara Senhora Marta S. Silva 

Gostarlaaos de coaunicar-lhe qua nosso representante ea 
Piracicaba jft conta coa a nossa nova linha de produtos para 
inforafttica. estando ft sua total disposicSo para exposicBes 
poraenor tzadas . 

Atenciosaaente 



Roberto Oliveira 
Vice-Presidente 
HardlSoft S/A 



F 

S . S i ] va 
Mar id 

Piracicaba 

Brasil 



da Silva 
Paulo 
Blumenau 
Brasi 1 



S. Paulo, 3 de fevereiro de 1992 
Caro Senhor Paulo da Silva 

Gostarlaaos de coaunicar-lhe que nosso representante ea 
Blumenau jft conta coa a nossa nova linha de produtos para 
inforafttlca, estando ft sua total disposicSo para exposicBes 
poraenor tzadas. 

Atenciosaaente 



Roberto Oliveira 
Vice-Presidente 
HardlSoft S/A 



• Listagem 1 



(*A***********A********************************************* 

GERADOR DE MENSAGENS PERSONALIZADAS 

- gera cartas a partir de urn arquivo MODELO e de urn 
arquivo de dados. 

- o MODELO pode ser cnado ou modificado sem termo3 de 
nos preocupar en alterar o programa. 

- € feita a concordflncia de gfinero. Para tal usa-se a 
tabela abaixo: 

MASC FEM 

“1 o a (ex: m6dico/m£dica) 

‘2 0 A 

‘3 a (ex: senhor/senhora) 

‘4 e a (ex: presidente/presidenta) 

- para representar a data, podemos usar *0. A data 
ser£ fornecida durante a execugSo do programa pelo usudrio. 

A**********************************************************) 
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Program GeraCartas; 



Var 

palavra : array [0..50] of string; 

linha : string; 

saida : string; 

modelo, dados. It : text; 

gen : char ; 

j,l,i,n,k : integer; 

erro : boolean; 

v,code : integer; 

(* 

PALAVRA; elemento do arquivo de dados que pode ser inserido 
na mensagem. £ indicado no modelo por um * seguido pelo nvlmero da 
palavra . 

As seguintes palavras s3o reservadas; 

'0 : data, 

*1 a ‘4: U3adas para concordflncia de g§nero. 

As demais palavras s3o mlmeradas a partir de 5 na ordem era que 
aparecem no arquivo de dados. 

Obs: o primeiro campo de cada record do arquivo de dados deve 
conter m, M, f ou F. Este campo n3o £ considerado uma palavra. 
apenas indica se devemos realizar a concordfincia com o g€nero 
masculino ou feminino. 

MODELO: carta com as substituigOes indicadas. 

DADOS : arquivo de dados com as palavras a serem inseridas. 0 
primeiro campo deve indicar o nUmero de palavras em cada campo. 
Cada grupo de dados deve ser antecedido por uma linha em branco. 

0 primeiro campo de cada grupo de dados deve ser m, M, f ou F, 
indicando a concordSncia . 

LINHA : linha corrente do modelo 

SAIDA : linha do modelo com as substituigSes realizadas 
ERRO : flag de erro de sintaxe 
J,L,N,I,K: varidveis auxiliares 

*) 



Begin 

assign (modelo , ' modelo.mgc’ ) ; 

assign (dados , 'dados. dgc’ ) ; 
assigndt, ’saida'); 
rewrite (It) ; 
reset (dados) ; 
reset (modelo) ; 

{*********************************************************** 
Verifica se h3 erro de estrura no MODELO 
***********************************************************) 
erro : “false ; 
repeat 

read In (modelo, linha) ; 

1 := length (linha) ; 

j :-l ; 
repeat 

if linhalj)-’*' then 
case linha[j+l] of 
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9* : j : - j+1 
: j:-j+l 
erro : -true 



else erro 
end ; 
j : - j+1 ; 
until j> 1 ; 
until eof (modelo) ; 



if erro then 

(* MENSAGEM DE ERRO *) 
begin 

writeln (' Erro de estrutura no arquivo modelo.'); 
writeln ( 'Verifique as ocorrencias de ***.’); 
readln; 
end 

else 



begin 

writeln( 'Data?' ) ; 
read In (pal avra [ 0 ] ) ; 
read 1 n (dados . n) ; 
readln (dados) ; 
repeat 

readln (dados. gen) 



(* data a ser substituida *) 

(* numero de palavras em cada grupo *) 



(* genfcro para concordSncia *) 



(* Escolha da3 palavras l->4 segundo gSnero *) 
if (gen-’m’) or (gen-’M’) then 
begin 






*.*jU . « ai# re 



iITil/aliiT.', 



SOLICITE MAIORES 

informaqOes sem 
COMPROMISSO! 



OCCIDENTAL SCHOOLS 

CURSOS TECNICOS ESPECI AUZADOS 

Av. sao JoSo. 1588 — 2* Sobreloja 
01260 — S8o Paulo — SP 
FONE: (011(222-0061 



OCCIDENTAL SCHOOLS MS 118 

CAIXA POSTAL 1663 
01051 - SAO PAULO - SP 

Desejo receber Gratuitamente. o catalogo ilustrado do 

Cursode 

NOME. 

ENDEREQO 

BAIRRO 

Cl DADE 

ESTADO CEP 







palavra [ 1 ] : - 'o’ ; 
palavra [ 2 j : - 'O' ; 
palavra[ 3 
pa 1 avra [4 ] : = * e ' ; 
end ; 

if (gen-'f) or (gen-’F’) then 
begin 

palavratl ] :-*a' ; 
palavrat 2 ] :-*A’ ; 
pal avra [ 3 ] : - ’ a ’ ; 
palavra[4 ] :-’a' ; 
end ; 

(* Leitura das palavras do grupo corrente *) 
for i:=5 to n+4 do 

read In (dados , palavra ( i ] ) ; 

reset (modelo) ; 
repeat 

readln (modelo, 1 inha) ; 

1 : =length ( 1 inha) ; 
j:-l; 

saida : - ’ ' ; 
while j<-l do 
begin 

if linhat j]-**’ then 

(*A*************************************** 

Realiza substituigSo ou imprime , 
conforme o caso 

*****************************************) 

begin 

if linhat j+1 ‘ ’ then 
saida:=saida+' “ ’ 
else 

if (linha[ j+2 ]>’9* ) or ( 1 inha [ j+2 ]< ’ 0 ' ) then 
begin 

val ( linhat j+1 ] , v, code) ; 
saida :-saida+palavra[v] ; 
end 
else 
begin 

val (1 inha [ j+1 ] + l inha[ j+2 ] , v, code) ; 
saida :-saida+palavra[v] ; 
j : - j+1 ; 
end ; 
j : "j+1 
end 
else 

(* copia mais urn cardcter do modelo *) 
saida : -saida+1 inha [ j ] ; 
j j+1 ; 

end ; 

writeln (It , saida) ; 
until eof (modelo); 
until eof (dados); 
end ; 

close (It) ; 
end . 



1 
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Amplie seu 
Conhecimento 









A EDITORA CI^NCIA MODERNA OFERECEAVOCe 

opqOes que extrairAo resultados 

± 4 \ MACROS DE SEUS MICROS 



OOMINANDO O DOS - 
Para as versons 3 3 e 4 

Judd Robbins 
Formato: l &< 23cm 680 p 

ESGOTADO 




PROG RAM AQ AO EM 
TURBO C++ 

Ben Ezzel 

Formato 16x23/404 p 

Cr$ 45.000.00 
* Disquete de 5,1/4" DD 
para IBM PC e compativets 
contendo 32 proaramas 
deaie livro Cr$3Q. 000,00 



OOMINANDO O DOS 50 

Judd Robbins 
Formato: 16x23cm 794 p 

CrS 66.500,00 



FERRAMENTAS EM TUR- 
BO PASCAL 

Frank Dutton 
Formato: 16x23cm/412 p 

Cr$ 45.000,00 

• Disquete de 5.V4" DD 
para IBM PC e compativeis 
contendo 134 programos 
deste livro 

CrS 31.000.00 



PROGRAMACAO grafi- 
CA EM TURBO C++ 

Ben Ezzel 

Formato: 16x23/618 p. 

Cr$ 49.000,00 

• Disquete de 5.1/4" DD 
para IBM PC e compativeis 
contendo 24 programas 
deste livro. 

CrS 30.000,00 



FAQA JA O SEU PE DIDO! 



I Desejo receber da EDITORA ClENCIA MODERNA o(s) livro(s): 
| OBS. : Os disquetes sao opcionais 



LIVROS 



( ) Dominando o DOS I ESGOTADO ) 



I ) Ferramentas em Turbo Pascal Cr$ 45. 



I I Progiemacaoem Turbo C++ OS 45.000.00 



( ) Proaramacao GrJfica em Turbo C++ CrS 49.000. 



I I Guia do Prog, para as places EGA e VGA CrS 52.000,00 



( ) Bibliotecas em Turbo Pascal ,Cr$ 25.000,00 



( ) Dominando a HP Laser Jet CrS 49.000,00 



I I Dominando o Wordstar 5.5 CrS 42.000, 



I ) Dominando o DOS 5.0 CrS 66.500.00 



( ) DOS 5.0Sem Misrfno CrS 27.500 00 



I ) DOS 50 - Picas e Macetes CrS 32. 000 00 



( ) Word Perfect 5 1 CrS 23.700.00 



DOMINANDO A HP LA 
SERJET 

Alan R Neibauer 
Formalo: 16x23cm/612 p. 
CrS 49.000,00 



DOS 5.0 SEM MISTERIO 
Carlos Henrique Mink 
Formato: 14x21cmT64 p 

CrS 27.500.00 





DOMINANDO O WORD- 


WORD PERFECT 51 


STAR 55 


Rita Beiserene 


Greg Harvey 


Formato: 1 4x21 /163 p 


David J Clark 


CrS 23.700,00 


Formato: 16x23cm/440 p. 




C'S 42.000.00 







BIBLIOTECAS EM TUR- 
BO PASCAL 
Adonai Alvino Pessoa 
Formato: 14x21cm/712 p. 
CrS 25.000,00 
• Disquete de 5,1/4" DD 
para IBM PC e compativeis 
contendo o programa deste 
livro- 

CrS 28.000,00 



DOS 5.0 - Ol CAS E MA 
CETES 

Eduardo A Barbosa 
Formato: 14x21 cm/236 p 
CrS 32.000.00 

: Os programas deste livro 
enoontram-se disponiveis 
em um disquete de 5,1/4" 
DD ou 3.1/2"para toda li- 
nha IBM PC e compativeis. 

CrS 30.000,00 



GUIA DO PROGRAMA 
DOR PARA AS PLACAS 
EGA E VGA 
Richard F. Ferraro 
Formato: 16x23cm/712 p 

CrS 52.000.00 

* Disquete de 5,1/4" DD 
para IBM PC e compativeis 
contendo 80 programs 
deste livro. 

CrS 30.000,00 



EDITORA 

ClSNCIA flAODSRNA 



DISQUETES 



■■■3 *i Y 



) CrS 30.000. 





EK'X'I'I'JMI 



) OS30.000, 



) CrS28.000. 



001 Envio anexo Cheque Nominal a 

EDITORA CIENCIA MODERNA no valor 

correspondent* do total do pedido: CrS 



REMETA SEU PEDIDO: RUA WASHINGTON LUIZ. 9 - GR. 



• RJ - CEP 20230 































CLASSIC SOFT TEL.(01 1) 875 

RUA JO AO CORDEIRO, 489 - FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 




-000 



MSX 



AMIGA 



PC/XT/AT 



ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) 
Voce faz o pedido por telefone ou carta e s6 paga r& ao recerbe-lo no correio 



JOGOS E APUCAT1V0S P/ MSX 

> 1, 2. MEGARAM. E MEMORY MAPPER 

> SEMPRE OS ULTIMOS LANQAMENTOS 

> TEMOS MATS DC 2000 TITULOS 
t> PROMCXpAO • 10 (ogos 2 gratis 

t> SOLICIT E CATALOGO GRATIS 
E tpocrrtquo o mu micro 



PROMogoes - pc 

PC JOGOS E APL gravacAo com DISCO 
IMCLUSO Cr* S. 500.00 (por dtooo) 

CAOA I0)ogos ou apl garb# 1 gram cj disco 
CADA SO )ogo» ou apt ganha 1 0 gratis oom dlaoo 
PARA COMPRAS ACiMA DE Cr* 120 000.00 - 
Pagamarao am 2 vezes: metada no ato outra me- 
tad a para 30 dial 



AAUGAe MSX 

JOGOS E APUCATTVOS 

> TEMOS MA1S DE iOOO TTTULOS 

> A cada 10 logos ou apBcatvos 1 GRATIS 

> ATENDEMOSTCXIOO BRASIL 

> SOUCITE CATALOGO GRATIS 
Espodftque o mu micro 



CATALOGO DE JOGOS P / PC XT/AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES ENTREGA EM 3 DIAS 0TEIS 



COO ADVENTURES 






COO ADVENTURES 



•COR R I DA# 

4X4 OFF ROAD RACING 
AFRICAN RALLY 
BILL ElUOT NASCAR 
CARZY CARS 2 
DAYS OF THUNDER 
DEATH TRACK 
M0 FERRARI 
FERRARI FORMULA I 
FORD SIMULATOR 
FORD SIMULATOR 7 
GP CIRCUIT ICGA) 

HARD DRIVING 
INDIANAPOLIS 500 
LOMBARO RALLY 
MARIO ANDRETTI RACE 
OUT RUN 
PIT STOP 
POWER DRIFT 
RACE 

RM SUZUKI 250CC 
SI TO PONS 
SPY HUNTER 
STREET ROO 
STREET ROO 2 
STUNT DRIVER 
STUNTS |W) 

SUPER BIKE 
SUPER HANG ON 
SUPER OFF ROAD (W) 
TEST DRIVE I 
TEST DRIVE 2 
TEST DRIVE 3(VGA| 

THE CYCLES 




•ESPACIAISa 
0018 ■ AFTER BURNER 
'-AFTER BURNER 2 
i • DRAW RIDER(EGAACA) (3 
0112 • ECHELON 
0114 ELITE 

0164 - IF IT MOVES SHOOT IT 
0208 - MACH 3 
0717 -MENACE (EGA) 

0234 - OBUTERATOR 
02B6 ROCKET RANGER (2 
0315 - SPACE RACER (62 

0328 STAR DEFENCE 



BACK ID THE FUTURE 2 
BACKETOTHE FUTURE 3 
BATMAN THE MOVIE 
BIG TOP 

CAP1TAO TKUENO 
CASTLE VANIA 
CAT 

DAVID WOLF 1W) 

DINO WARS 2 
DONKEY KONG 
DRAGONS LAIR(W)(VC-At 
DR DOOM REVENG|2|A 
TALES 
DURO DE MAJAR 
FREDDY HARDEST 
FRIENDISH FREDOYS 
GAUNTLET 
GAUNTLET 2 
GHOST BUSTER 2 
HORA DO PESADELO 
HOSTAGES 
INDIANA JONES 
INDIANA JONES 2 
INFILTRATOR 2 
INTO THE EAGLE S 



CUBIC TIC TAC TOE 



89 CYRUS CHESS 
125 FACES 
152 HOYIEI 
588 ItHA DISNEY 
82 JIG SAN PUZZLE 
198 LEMMINGS 
209 MACADAM 
1 MAM JONGG 
4 MASTER BLASTER 
597 NIGHT MISSION 
94 OIIWEIL 
44 PAPPER BOY 

50 PI MBA LI COLLECTION 

51 PIPER DREAM 
57 POP CORN 

258 POPULOUS (CGA| 

540 ■ QUIX 
284 ROCK FORD 
571 SIM EARTH (VGA/W) 
3*3 -TETRIS 
7 WEUTRIS 
IB • WHELl OF FURTUNE 




COO ADVENTURES 



a JOGOS / NOVIDADES* 

0919 NAVEY SEAL 
0922 ALLIEN SINOROA4E 
0924 CARMEN SAN DIEGO IN 

0975 BANBUSAl (EGA/CGA) 

0»7B ATOMICS (VGA) 

0929 TRANSILVANIA (CGA) 

0930 • BIRD 

0931 ■ METROPOLIS 

0933 DEMON S FORCE 

0934 AAARGH 
0934 NIGHT MISSION 

0937 BEYOND COLLOR 

0938 ACES OF ACES 

0939 - PACMAN 

0940 ARKANOID II fttSA) 

094) MANIAC MISSION fVGA) 

0943 - predator 

0944 SIMPSON'S II 

0957 • FUNK1N 
0953 TRUMP CASTLE 

0958 IERAFORm OINOSORIER 

0959 ■ CAN ASTRA 

0940 - ARMY 

0941 • DUKE 

0942 • DOMINIO 

0943 SECRET SILVER BLADES. (02 

0945 EAST SUCKS WEST p*iJ) (01 

0946 GUN SHIP 

0968 MEGA MAN 

0969 CaPTTAO AMERICA 

0971 MAD JOHNSON FOOT JO!) 

0972 WINDSURF 

0973 SUPER TETRIS 

0975 TtCO E TECO 

0976 RUSHM ATTACK 
0978-SlRVtCE PLAY TENNIS 1011 

0979 ARCAD VOLLEYBOLL 

0980 OLIMPIC DECATION 
09(1 - BILLIARDUS 
0982 FIRE POWER 
0984 FIGHTER BONDER 

0988 PRO SOCCER 

0989 BARDS TALE 

0992 - VETTE 

0993 CENTURION 

0996 KO BOXING 

0997 - PRO TENNIS TOUR 
1001 THE GAMES WINTER 
1005 - PAP CON 
1007 -SIM ANT 
ION - ARET1CMAT 
1012 MAGIC KANDIR 
1015 - BALANCE OF PLANET 
1018 • MIXED DUP MONTHER 
1020 WIZARD WARS 
1023 -WERE 

1024 DEMON STALKER 

1025 DEMON STALKER 

1026 • STRIKE ACES (W) 

1029 • JUMPMEN 

1030 POOL 3.0 

1031 DOUBLE GHOST 

1032 - TENN SUZUKI 

1033- PONG PONG 

1034 - NIGHT SHIFT 
1037 -TRACON 
1039 TROJAN 



COMOCOMPRAR NOSSOS PRODUTOS^a por reletone, 
ou mtocione am umo folKo da papal, os produlos qua desejo. 
Indicondo o cOdigct noma a o auonhdode do disco ocupodo, 
escrere sau noma, endaracQ odode. asiodo a cap a nos erwiei 
FORMAS PAGAMENTO. 

A) SEOEX 0 cobrer. voc6 sd pogord quondo ralWar o pedxio 
no correlo . do suo cldode 

W CHEQUE NOMINAL, A CLASSIC SOU LTDA.. PARA SUA 



PEDIDO POR CHEQUE NOMINAL, POIS VOCE RECEBE SEU 
PEDIDO EM CASA. 

DESPESAS POSTAIS: (Encomenda Registroda) pedido oM 10 
discos Cr$l0.000,00(este ptw;o e pore pogamonio am 
cheque) . 



COM DISCO. 



REMETEMOS PARA TODO 
BRASIL 

CATALOGO GRATIS 
ESPECIFIQUE SEU 
MICRO 
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CATALOGO DE APLICATIVOS DE DOMlNIO POBLICO P/PC XT/AT . »cQ\C 
TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS - ENTREGA EM 3 DIAS 
CADA APLICATIVO GRAVAgAO C/DISCO INCLUSO - CRS 3.900,00 (por disco) 



APLICATIVO PC XT/AT DE DOMlNIO PUBLICO 
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CONSULTE NOSSOS PREgOS ESPECIAIS 



HCI LIGHT 

- CADASTRO DE CUENTES 

- CADASTRO DE PRODUTOS 

- CONTROLE DE ESTOQUE 

- CONTAS A PAG E RECEBER 

- MALA DIRETA 
- SALDOS BANCARIOS ... 
Ideal para controlar sua Micro 
c Pequcna Empresa 
1b do l&so cm apcnas 1 pro- 
grama com manual cm portu- 
guts bcm detalhado 



CONTROLE-SE 

Para controlar dc forma inte- 
grada todas as suas finangas e 
comas corrcntcs cm Banco, 
listando no final do mcs to do 
sobrc o scu dinhciro Alcm 
disso, hi tamb6m agenda dc 
compromissos, calcndlnos. 
mlquinas dc calcular Enfim 
um complete sistema dc fluxo 
dc caixa Acompanha manual 
detalhado 



CONTRO. INTEGRADO 

Ideal para controlc dc empre- 
sas dc pequeno c mfdio por- 
tc Opera 1 base dc menus 
auto-expllcatlvos e senhas dc 
acesso definidas pelo usulrio, 
possui uum complete sistema 
de Mala Diieta, Comas a Pagar 
e Receber. Saldos Bandnos. 
Calcndlnos, Agenda, Indica- 
dor Financetro, etc. Acompa- 
nha manual detalhado 



MULTI EMPRESAS 

Nova vcrslo do Controlc Inte- 
grado possibilitando o con- 
trolc independente de at* 99 
empresas diferentes, al£m de 
corner todos os cxcelentcs re- 
cuisos do Controlc Integrado 
Acompanha manual super de- 
talhado e flcil dc sc cn tender 












Os jogos Shareware para o PC 



Os jogos comerciais esfio tomando- 
-se cada vez mats superprodufdes a- 
nematografkas. Atualmente, campanhas 
publkilarias milionarias cercam os ulti- 
mos lanfamenlos do setor. A industria 
do ramo nunca esfeve tao afiva corn 

agora. 

Mas, se por um lado cresce em 
quantidade e qualidade o fitao comer- 
dal dos games, como andara o mer- 
cado altemativo neste setor? 
0 Shareware apresenta op$des para 
o lazer eletrdnico que nao deixam 
nada a dever aos seus pares comer- 
ciais. SSo pouco divulgados porque no 
Brasil esta modalidade de distribuitfo 
de programas ainda nSo atingiu sua 

plenitude. 

Pensando justamente nisto, MICRO 
SISTEMAS apresenta nesta editfo uma 
colepo de programas, dispontveis em 
Shareware, que d3o uma pequena 
mostra de como este setor tern sido 
representado na area dos jogos de 
computador. 

Todos os jogos apresentados aqui 
foram gentilmente cedidos pela Kano- 
pus, de Curitiba, especializada em dis- 
tribuifSo de software de dominio pu- 
blico e Shareware. 




PROGRAMA SHAREWARE 


JOGO: 


PEG SOLITAIRE vl.0 


SERIE: 


Tabuleiro 


CODIGO: 


J-009 



SOFTWARE PARA MM PC/XT/AT/3SS 



Do tabuleiro para a tela do micro 



Quern diria, at6 o famoso resta-1 
acabou no Shareware e por sinal 
muito bem produzido, n§o devendo 
nada ao seu irmao em tabuleiro. Cria- 
do por Raymond M. Buti, este resta-1 
possui dois tipos de jogo: no primeiro 
o jogo equivale ao jogo tradicional de 
tabuleiro, ou seja, as perpas devem ser 
movimentadas at6 que reste apenas 
uma (ou o menor numero delas pos- 
slvel). 

No segundo tipo o jogo 6 um pou- 



co diferente. quatro grupos de 6 pe- 
gas coloridas (verde, vermelho, azul e 
roxo) precisam ser deslocados ate 
suas posigbes originais. Os movimen- 
tos sSo identicos ao jogo tradicional, 
por6m as pegas "saltadas" nSo sdo 
retiradas do tabuleiro. Esta opg9o 
possui ainda dois nfveis de jogo: fdcil 
e diffcil. 

Para os apressados, s6 um alerta: 
o PEG SOLITAIRE, como 6 chamado 
este resta-1, s6 roda em VGA. 




PROGRAMA SHAREWARE 

JOGO: Enconodof vl.Oe 

SERIE. Acfdo 
j CODIGO: J-007 



SOFTWARE PARA IBM PC/XT/ AX/SRS _ 



Nao entre pelo cano 



As vezes nos deparamos com pro- 
gramas simples, que s3o verdadeiras 
perolas da produgSo independente. E 



o caso deste quebra-cabega inteli- 
gente. criado pelo alemio Karli 
Klempner. 
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Vocb b um encanador e precisa co- 
nectar dois extremos de uma rede de 
encanamentos, utilizando para isso as 
conexSes mais malucas que se possa 
imaginar. 

E preciso estar atento pois as co- 
nexSes sbo diferentes umas das ou- 
tras, o que faz com que o percurso 
da bgua seja maior ou menor, depen- 
dendo da habilidade de cada jogador 
em montar as ligapbes. 

Existe um tempo mbximo para que 
sejam feitas todas as ligagdes, quando 
entSo 6 liberada a bgua pela tubula- 
q3o. As conexSes por onde nSo pas 
sar bgua descontam 50 pontos e por- 
tanto, quanto menos sobrarem... 

Fdcil e divertido, este jogo, que 
roda em CGA e EGA. nbo pode faltar 
na sua "jogoteca". 



Batalha Naval 

E o velho e jb bastante conhecido 
jogo de batalha naval, agora numa 
versSo em trbs dimensSes. No entanto, 
o ponto forte deste jogo b sua habi- 
lidade em ser disputado entre dois jo- 
gadores, via modem (Hayes ou com- 



patfvel). 

Criado por Wade Corby, o jogo em 
si b muito simples e fracamente ilus 
trado. Por ser dirigido especificamente 
para placas EGA /VGA deveria ser 
bem mais elaborado. 




PROGRAMA SHAREWARE 


JOGO: 


Duke Nukem 


SE PIE: 


Aventura/AQdo 


CODIGO: 


J-005 



SOFTWARE PARA IBM PC/XT/AT/396„. 



Um Rambo pra ninguem botar defeito 



Se vocb pensa que em Shareware 
s6 existem joguinhos bobos, ou para 
CGA e com aquela combinaplo hor- 
rosa de quatro cores, estb redonda- 
mente enganado. 0 campeSo Duke 
Nukem b uma produpbo de deixar 
muito jogo comercial corado de in- 
veja. 

Esta aventura se passa numa gran- 
de cidade, por volta do ano 1997, que 
foi controlada pelo Dr Proton e seu 
exbrcito de Techbots. O objetivo 6 en- 
contrar e destruir este gbnio do mal 
e, b claro, distribuir pancadaria pelo 
jogo todo. 

Com grbficos primorosos, cenbrios 
fantbsticos e uma movimentapSo per- 
ferta, o campebo Duke impressina 
logo nos primeiros instantes. As ar- 
madilhas sbo muitas e os perigos 
constantes. 

Em nove nfveis, ou fases, o joga- 
dor terb que destruir o maior numero 
de Techbots, albm de helicSpteros, ro- 



bds gigantes, etc. Tudo isto sob o 
olhar do Dr Proton pois existem inu- 
meras cameras de video, que regis- 




0s tres grandes 



Jogo de estratSgia em operapSes 
militares da Segunda Guerra Mundial, 
com mapa da Europa e cendrio de 
combate. Para ser jogado por dois ou 
tres jogadores, com os trfcs grandes 
nomes da histbria: Stalin, Roosevelt e 



tram os passos de Duke. 

0 autor ndo esqueceu tambem de 
providenciar energia para nosso herbi. 
De tempos em tempos Duke precisa 
se alimentar e para isso ele come 
frango assado e toma coca-cola. 

Muito criativo, este jogo faz parte 
de uma saga de tres aventuras. Caso 
vocb consiga encontrar o Dr Proton, 
estarb apto a enfrentb-lo novamente 
na lua, na missHo Base Lunar e, a se- 
guir, na aventura Armadilha no future. 

O jogo, criado por Todd Replogle, 
sb roda em EGA /VGA e precisa ser 
descompactado em disco rigido. 



PROGRAMA SHAREWA RE 

JOGO: JHE BIG THREE vl.02 

Si PIE: Operagdes Militares 

CODIGO: J-012 

SOFTWARE PARA IBM PC /XT/ AT/ 3 86^. 



Hitler. 

Pode ser executado em trbs cenb- 
rios distintos: Stalingrado, Tobruk ou 
na fronteira Oeste. Criado por Steven 
D. Jones, b compatfvel com CGA / 
EGA / VGA. 
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PROGRAMA SHAREWARE 

JOGO: FORD SIMULATOR II 

SERIE: Test Driver 

CODIGO: J-008 



SOFTWARE PARA IBM PC/XT/AT/3* S_ 



Experimente seu modelo Ford 



Que tal dirigir um carro da Ford 
sem sair do micro? Interessado? Entao 
aproveite essa oportunidade com o 



Ford Test Driver II, uma vers3o mais 
atual do Ford Simulator, j3 analisado 
em MS. 



AI6m de dirigir um dos 16 modelos 
disponfveis nos EUA, voce tambbm 
pode observar a performance dos au- 
tombveis dentro do shopping de de- 
mosntrac3o, onde todos os detalhes 
dos carros s3o mostrados. 

0 forte deste programa 6 mesmo o 
marketing do fabricante, no detalha- 
mento e na animap3o das mais mo- 
demas caracteristicas tecnicas dos 
carros. 

Compativel com CGA, EGA e 
VGA, usa pouco os recuisos gr&ficos 
das placas EGA/VGA, o que 6 imper- 
dobvel em um software deste tipo. 
Vale mais pela curiosidade do que 
propriamente pelos jogos. 




PROGRAMA SHAREWARE 


JOGO: 


JEEP EAGLE 


SERIE: 


Carros 


CODIGO: 


J-027 



SOFTWARE PARA IBM PC/XT/AT/3S6~ 



Um rally da pesada 

VocS j3 pensou em pilotar um jeep 
num rally incrementado? Ainda n3o? 
Ent3o n3o perca mais seu tempo e en- 
tre nesta competipSo. Voc3 vai se 



divertir pra valer. 

0 Jeep Eagle 6 um simulador de do- 
minio publico criado e distribuido pela 
Chrysler Motors Corporation, onde o 



jogador ir£ se defrontar com inumeros 
acidentes geogr£ficos. 0 jogador pode 
escolher entre 3 niveis de dificuldade 
e ainda pode acompanhar o percurso 
do rally em um mapa localizado no 
canto esquerdo do monitor. Pode-se 
tambbm visualizar todo o percurso da 
prova, em uma escala ampliada, onde 
s3o destacados os acidentes geogr3- 
ficos que deverSo ser superados pelo 
jogador. 

Compativel com placas CGA, os 
grbficos n3o s3o espetaculares e os 
jogadores mais exigentes podem n3o 
gostar do tipo de movimentapSo ado- 
tada por este programa. 




PROGRAMA SHAREWARE 

JOGO: ARK ADVENTURE Vol I 

SERIE: Aventura/A^do 

| CODIGO: J-0Q2 

SOFTWARE PARA IBM PC/XT/AT/386... 



Nao entre em fria 

Artie Adventure 6 uma aventura 
grbfica no estilo Indiana Jones, ou 
seja, o personagem do jogo precisa 
resolver uma sbrie de desafios ao 



ultra pa ssar determiandas salas de um 
labirinto. S3o inumeras armadilhas, 
como homens do gelo, pontes m6- 
veis, monstros, pedras e farpas pon- 



tiagudas. Tudo isso para encontrar um 
tesouro vicking. 

No decorrer do percurso o jogador 
poder3 conquistar bonus que Ihe da- 
rao direito a muitos recursos extras, 
como recarregar sua arma, um chi- 
cote para se defender dos monstros. 
chaves para sair de calaboupos, etc. 

Este jogo, criado por George 
Broussard, faz parte de uma s£rie de 
aventuras do Dr Jones. Compativel 
com CGA, os gr&ficos nao s3o o que 
se pode considerar uma 6tima pro- 
dup3o. Para quern s6 tern CGA, no 
entanto, o jogo 6 satisfatbrio. 
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PROGRAMA SHAREWARE 

JOGO: PERESTROIKA 

SER1E: AQdo 

CODIGO: J-010 

I 1 

SOFTWARE PARA ISM PC/XT/ AT/ 3 96.. 



Em tempos de abertura 



Diretamente da ex UniSo Sovi6tica 
vem este jogo, chamado Perestroika 
(com direito ao Gorbachev na aber- 
tura) e que na verdade 6 um frogger 
incrementado. 

Perestroika 6 um sapinho que tern 
como objetivo ir pulando sobre obstd- 
culos, que aparecem aleatoriamente 
num grande lago. Saltar na dgua 6 



morte certa. 

AI6m disso, podem aparecer os sa- 
pos Stanlinos, cujo objetivo 6 devorar 
o pobrezinho do Perestroika. 

Exclusivamente para EGA / VGA, o 
jogo criado por Leonid Sneider, 6 um 
exemplo de produgSo bem cuidada e 
que resulta num excelente diverti- 
mento. 




Aries marciais 

A estbria se passa em uma pe- 
quena vila japonesa, chamada Tam- 
boo Machi. Seus habitantes s3o ator- 
mentados por um tirano que os ame- 
aca por ter roubado os sete idolos de 
jade. Os idolos s3o considerados pre- 
ciosos pois possuem poderes misticos. 

Os s^bios da vila recorrem a voce, 




um poderoso guerreiro ninja, na ten- 
tative de salvar toda a vila. Nesta ba- 
talha voce tern a sua disposigdo um 
arsenal de armas ninja. Elas o auxi- 
liario no combate contra os guerreiros 
liderados por Akuma. 

Criado por Steve Coleman, o jogo 
6 compatlvel com placas CGA. 



PROGR AMA SHAREWA RE 

JOGO: POWER CHESS vS.3 

SERIE: Tabdeiro / Radodnio 

c6D!GO: J-011 



SOFTWARE PARA IBM PC/XT/ AT/ 39S~ 



Escolha certo! 

VI ICRO SISTEMAS tem 
1 1 anos de 

credibilidade e sucesso. 

E aqui que o usuario busca a 
informacdo do que ha de 
melhor 

e mais seguro no mercado. 

Anuncie na revista de 
informatica 
com maior circulacao 
nacional. 



Solicite 

um representante 
ou ligue: 

Rio: 

( 021 ) 232-0653 



. ./Micro 



Xadrez em grande estilo 











PROG RAMA SHAREWARE 

JOGO: PHARAO'S TOMB v2.3 

SERIE: Aventura/Agao 

COOIGO: XJ29 

SOFTWARE PAM tBM PC/XT/ AT/ 3SS... 



Uma tumba requentada 

ves que permitem a passagem para 
nova fase. 0 jogador tambem deve co- 
letar flexas que serao usadas para eli- 
minar os guardas da pirSmide. 

Compativel com CGA, tanto a 
qualidade dos graficos como a movi- 
mentaq§o do personagem, deixam 
muito a desejar. Para quern est8 acos- 
tumado com produqdes bem cuidades, 
este jogo n§o impressiona. 




Power Chess 6 um jogo de xadrez 
de alta classe, em tela plana, onde 
voce disputa acirradas partidas com o 
micro. Tendo uma boa organizaqdo de 
tela, este jogo 6 muito conceituado 
entre os praticantes por obedecer as 
regras internacionais de xadrez, como 
por exemplo a dos 50 lances ou reco- 
nhecimento de empate t6cnico, logo 
ap6s a repeticSo de triis movimentos. 

Para auxilio do jogador, o jogo 
conta ainda com um indice dos ulti- 
mos 21 movimentos e outro com to- 
dos os movimentos possiveis de se- 
rem feitos. Anuncia xeque-mate ante- 
cipado, permite a repetiqdo do ultimo 
movimento, escolha entre vdrios niveis 
de dificuldade, imprime tod os os mo- 
vimentos j£ realized os, a 16m de pos- 
suir uma biblioteca onde constam di- 
versos jogos, disputados pelos gran- 
des mestres do xadrez mundial. 

Criado por H. Heiss, 6 compativel 
com Hercules, CGA, EGA e VGA. 



Missao impossivel 

Eagle Nest (0 ninho da 6guia) 6 um 
jogo de guerra realizado dentro de um 
castelo com muitos labirintos, salas e 
passagens. 0 jogador 6 um soldado 
cuja missSo 6 resgatar seus compa- 
nheiros que est§o presos justamente 
neste castelo. 

Durante a missdo, o jogador deverd 



Mais uma cria^So de George 
Broussard, s6 que agora voc6 6 o he- 
rbi Nevada Smith, um professor de ar- 
queologia decidido a encontrar um fan- 
tastico tesouro escondido na tumba 
de um farad. 

A tarefa n5o serd nada fdcil, uma 
vez que o percurso ate a camara se- 
creta esta repleto de armadilhas. Em 
cada sala 6 necessdrio coletar as cha- 



apanhar as chaves que abrirSo as por- 
tas em seu caminho, equipamentos 
de primeiros socorros, alimento, pas- 
ses para os elevadores, etc. AI6m 6 
claro de fuzilar sem d6 nem piedade 
os soldados inimigos. 

Deve-se ter um cuidado especial 
com as minas espalhadas pelos corre- 



dores e com os soldados que atiram 
pelas costas. 

Criado por Andew Cahllis, o jogo 
6 compativel com EGA ou VGA. Os 
grdficos sao excelentes e a produ 
p3o toda 6 de primeira linha. O uni- 
co senSo fica por conta da perspec- 
tiva usada pelo programdor para 
mostrar salas e corredores do cas- 
telo. E como se o jogador estivesse 
olhando de cima do teto para os 
personagens do jogo. 

Demora um pouco at6 vocd se 
aconstumar com esse sistema. 




PROG RAMA SH AREWARE 

JOGO: Eagle Nest 

SERIE: Avenkua/Agao 

CODIGO: J-006 

SOFTWARE PAM BM PC/XT/AI/S9S.- 



LANCAMENTOS PARA 
PC/XT(AT/286/386/486 


SOLICITE CATALOGO COMPLETO 






SUPER SHAPES 1 - Brblioteco Grdfico poro Word 5.0/5.5. Word perfect 
Amipro. Poge Maker. Venturo. MS Publisher, etc. 

OS 86000.00 

SUPER SHAPES II - Biblioteca Grdhca poro Word 5. 0/5. 5, WordPerfect 
Amipro. Poge Maker. Venturo. Ms Publisher, etc. 

OS 86000.00 

SUPER MACROS - Amp! io e fociSto o uvo do MS-WORD 5 0 
OS 58 000.00 

CONTAS A PAGAR - OS 129000.00 
CONTAS A RECEBER - OS 129000 00 
MALA DIRETA (com CEP novo) CrSlISOOO 00 
AGENDA fOLITICA OS 240000 00 




AGENDA PROFISSIONAl cRS 288000.00 
CONTABIUDAOE GERAL OS 288000.00 
NEWHEIP • Help tensivel oo conterto poro quolquer apl.cocoo Clipper 
rotolmente co-t‘ c^raiel) USS 50.00 
•PROGRAMAS PROFISSION AIS PARA MSX : SOLICITE CATALOGO 
•PROGRAMAS PARA DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE: SOLICITE 
CATALOGO 

Pedidos a troves de CHEQUE NOMINAL oo VALE POSTAL o: 
NEWDATA INFORMAT1CA E SISTEMAS LTDA 
Rua General Osorio. 264 - Centro - CEP 79008-310 
Compo Grondt - MS 

Corns Postal n. 1049 Tel (067)383-1604 e 382-1436 





PROGRAMA SHAREWARE 


j JOGO: 


DARK AGES Vtt / vl.O 


SERIE: 


Aventura / Apbo 


CODIGO: 


JODI 



SOFTWARE PARA BM PC/XT/AI/SM ... 



Uma aventura muito especial 



Voc§ 6 um principe de um grande 
reino que, ainda crianpa. tenta resga- 
tar seu pai das mios de Garth, um 
poderoso e maligno lord da guerra, 
que possui inimagindveis poderes m&- 
gicos. 

0 jogo Dark Ages 6 composto por 
uma trilogia onde fazem parte Prince 
of Destiny. The Undead King e Dun- 
geons os Doom. A primeira parte 




desta trilogia 6 justamente este jo- 
go, composto por 10 niveis interca- 
lados por armadilhas mortais. estra- 
nhas criaturas e objetos e ainda mui- 
tos tesouros. 

Criado por Todd Replogle, 6 com- 
pativel com EGA/VGA e possui su- 
porte para placas Adlib, Soundblaster, 
Musicon, etc. Vale a pena conferir pe- 
los excelentes grMicos. 



PROGRA M A SHARE WARE 

JOGO: Captain Comic v 4.0 

SER1E: Aventira/Agao 

CODIGO: >004 

SOFTWARE PARA IBM PC/XT/ AT/ 



Aventura interplanetaria 

Sua missSo (o capitSo Comic) 6 re- a 
cuperar tres tesouros que foram rou- c 
bados do planeta Tambi. Voc6 enfren- t 
tar£ monstros estranhos que surgem de t 
diversas partes, tornando sua missSo 
dtffcil e emocionante. F 

No decorrer do jogo voc6 terd que s 



apanhar bonus, que o ajudarSo a mu- 
dar de fase, ampliar sua forpa e tam- 
b6m Ihe fornecerSo munipio para ma- 
tar os monstros omsocianos. 

Criado por Michael Denio, 6 com- 
pativel com EGA ou VGA e necessita 
ser descompactado em disco rigido. 



Os micros da Commodore en- 
frentam um adicional em reiaqSo 
ao Shareware no Brasil: como 
n3o existem representantes legais 
dos grandes lanpamentos comer- 
dais, na prdtica todos os progra- 
mas acabam sendo vendidos 
como livre drculagHo. 

Por isso, apresentamos aqui 
uma pequena lista de jogos re- 
almente Shareware, distribuidos 
por uma empresa norte ameri- 
cana: a Public Domain Software 
Resource: 

Adventure - Ctm/ther £r Woods text adventure 

Bat 'dome - Srrua&o de combate entre robds 

BoJderDasb ■ Jogos dasskos 

Castle ■ Adventure grsfko 

Chess 2.0 - Kadrez oaddonal 

Conquest - Jogo de guerra 

DCW ■ Smriador de vdo 

Dragon'slair ■ Demo do jogo 

Kamikaze Chess - 0 contrkno do xadtez 

Otheb ■ Jogo cUssrco 

Populous ■ Cdrfgos para 496 mundos do jogo 

Quattm - Jogo tipo tetris 

SimCity Demo - Demo do jogo 

Tetris - 0 jogo 

Trek ■ Jornada nas estreias 

Tmn - Corrida de motos 

Zerg - Jogo tipo Ultima 

World ■ Adventure texto 

Tarot - 0 futuro pdas cartas 

R ubA - Quebra-cabepa 

Paranoids - Jogo de tabuieiro 

NGTC - Star Trek Next Generation) 

Obsess ■ Jogo tipo tetris 
Humana ■ Combate akteo entre jatos 




AIT\ SOFT EVFORMATICA (Oil) 570-1178 

As Ultimas Novidades para seu Micro pelo Menor Fret po do Mercado , Catena !!! 

Ami ikt mk in ik-boms fk>* os 



Robooop 



Wkup of fray 
LiimtM Lm iy 



Super C.P Maum 
Predator £1 
Turnon D 
Coldeo Aae 



TanaaorD Robooop Pretbaor Super C PMtmaco PC XT AT: Crt J 500.00 

Puu Kiel Boxer feme Cobnut. Predator D APPjL* D ' 91 ^222*52 

snpnot D Orlforaa Goes Tetrm □ Tonan D ASX 1 : Co 400,00 

1mm Nb^a □ Wfe|p affray The Morie Golden Aa e NBX 1 M* • Cr$ 1®0,00 

SOfraei ID La *>ute tea Lmij Amo (Ml Rnumrnrr KBX D I 

Que* V Reouade Ta rtu tana NTnfci Trena il TV BOX i CONSULTI 

SSE kT! RowiHubb* /.jib 7«o Shadow of da Burra D1SKFTI i Cxi 1.400,00 

n— (_£S> Manet 1100 Atatr H Altered Beni CORRUO: Ct$ 5.000,00 

Tutlu into e Muito Mnia— Pept Catilogo GrAtklll R. Pecko de Toledo. 967 - Ceaa 2 - CEP 04089 - SAo Pank>SP 






PC XT/AT: Crt 1.500,00 
APPXJf n : 04 1000.00 
ASX 1 : Cq *00,00 

ASX 1 At* -03 1.500,00 

vexn >011000,00 

TV BOX i CONSULTI 



D1SKTTI ■ Crl 1.400,00 
CORRUO: Cr J 5.000,00 













WORLD OF GAMES 

Rua Campos Sales, 1440 -CEP. 16.700 - GUARARAPES - SP TEL. (0186)61-1302 



TRANSFORM!. SEU PC NUM FAX COM A PLACA DDFAX-96 



DDFAX-96 £ uma interface dc comu- 
ruca^io para computations da tinha PC 
X T/AT, tou ret a scu compuraJor 

com o ntaravilhoao muado do FAX 
Coi»|ut[vel com nxia* as maquinos dr 



faxes rMSirutCA. Irensrmssan e red psio 

era 9600 BPS 

Avsistencia tetnica peniKinente cum 
atcndimcnio 'ON LINE ouaves do 
prdprio tax. 



PLACA RF-VIDEO COMPOSTO (PAL/M) 



(safda para tdeviaao), ambos PAL/M 
O sum do PC (autofalante) 6 tambfm 
ailicJonadu ao sinal tie RF, permitin- 
do ao televisor reproduzir som. 



DD - VTX 



Placa para computadurea PC XT/AX 
que transforms uni sinal de video 
RGB dc uma placa CjGA cm vfdco 
curnposto colorido era sinal dc RF 



V *|Uk)un 

• lmfvnitf VrfrtXMsfr t on o !3Kf»«iA 




wonn. c pod 

’YDJwtatu* a .nx-imi. 



pedfe orffimmra p^;'wwofd«iP<«tliA4(k» 



A pUt* mtCTtu <s< DDVl'X # ttuu moJftn p aim aat r >sco&^>Ladmr» da tudva PC »o qwt*)uvT 

X!>Ar f fntapadvtu <fwr opto zm> p*dri<* CCJTT 25. :y;a etthu^* < afWw^io 4 « Impmw WrtUMt^ t •r* t +{*$rtmtv .cm scy*, a i~*a*>ai** irm q inunlii am 

Ai-ruirud* tun a amki < feci > i Jr tUdda «ipc* VTDfit) TEXTT 1 N»Xa itfej?wri pronr. 4twtcr..r r polr o*r.\mmz» p mMt o hww dc do X IDEO TT X 
AS PRINClrAtS < :AUU:n H IST 1 CAS DO OMTX S** JO durwu.- ^htfirwJin 

IV»47'n c raftMfcgM ititcmini * • 1 irjiu ;>s gri£i<» 

• dm U&h* ifunaae a tLafuM* - Rrer^gi. le J*fca OAifofe* 'boktru^dtu". on feyft. twdnnt*r uukpcrvfatur ri.s >«kv 

- DtVijGpe^, auu in ilicai r*j ramo tir peril* dc «m*l Jo oum> modem. otisiV do TC 

• Suft -oue ct*nc»tiwi cemi bUcm tk » Wtn CGA, VGA r EGA. * M'iHi dr cwcuadr* u p*r/ iafrd tr dm tcJa 

• A isBprevftJo de dmdom, poor mer fr»tm immo eta «mm ««p»a»on» w» cm ixqusw dr tern- - Sjfiwirt niwviMiiawr tkntn Jm optofitaifiodi Vidm Ibui 



MICROS PC -XT 7 AT 

KIT para micros - impressoras (todas) monitores - nha - cstabilizadores - no-break - cabos para impres- 
gabinrtes -modems - mouses - joystick - filtro de li- soras - kit de limpesa - mini aspirador. 



MSX 

PROMOCOES : MICROS EXPERTS E HOT- 
Megaram - modems - cartao 80 colunas - expansor BIT SEM I-NOVOS 1.1 E 2.0 



ImpT'^-iiu iran* t*4 grit* * 

- Rr»^i (c dukm tmJbkm VdmrJti'. cm ky L trufanni*e tndcpmdroic- < 1 * s«kv 

cnbtV duTC 

* M».>u dr ewaaadr* n* pmr.r iafcrinr dm tdx 

• S/iwirt (j|u<niMna)ir denw»» tlw t yolt unfio d> V«W» lesm 



de slots - drives 360 e 720 kb - kit para drives - gabi- 
nctes com fontes - FMPACK e monitores. 



CARTUCHO DE SOM FMPACK E TRANS 
FORMACOES DE 

MICROS EXPERTS PARA 2.0+ (PLUS) 



FORMAS DE PAGAMENTOS: 

(1) CHEQUE NOMINAL E CRUZADO 



(2) DEPOSITO BANCARIO 



(1) CHEQUE NOMINAL envie cm nome dc LUCIA SILENE DA SILVA, junto (2) DEPOSITO BANCARIO: Banco BRADESCO - agenda 0133-3 rants cor- 
com mu pedido rente 58574-2 cm nomc dc LUCIA SILENE DA SILVA 



PRAZO DE ENTREGA: 05 A 10 DIAS GARANTIA: 365 DIAS (1 ANO) 

Rcladone cm uma folha o codtgo, nomc e quantidade de disquetes usados para cada programs Para farex o calculo mukiplique a quantidade de disco 

gravado. con forme labels de precos sbalxc, mats a despesa de envio: SEDEX. 



CHEQUE/ DEPOSITO: 



Copia de logo* 5 1/4 CrS 5.000,00 
Copla de aplle.5 1/4 CrS 5.500.00 



DESPESA POSTAL 

SEDEX: a confirm ar em sua agenda de correia 
REGISTRADO CrS 10.000.00 




Para pedtdos adma dc CrS 150.000.00- pagueem duasvezes. uma cheque 
a vista e outre para 15 dlas. 

Para pedidos adma de CrS 200 000,00 - pague em duas vezes. uma cheque 
a vtista e outre para 30 dlas 
Despesas postal pot nossa corns 
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Jogos em computador 

Esquega tudo o que ja leu ou viu sobre criagBo de jogos em 
computador. Se voc& e do ramo (entenda-se chegado num 
game) e quer ir alem do simples ato solitario de jogar, nao 
wire a pagina antes de ler este artigo 



Renalo Degiovani 



0 comepo foi mais ou menos as- 
sim: n3o dava para evitar, afinal estava 
tudo 13 mesmo. 0 micro, o monitor, o 
teclado e, quern sabe atfi mesmo um 
joystick. Entfio, como resistir 3 ten- 
tapfio de radar um "joguinho" s6 para 
ver como funcionava a coisa? £ como 
na vida real. Depots da primeira vez fica 
impossivel nfio querer mais. Quando 
vocfi percebeu, j3 havia se transfor- 
mado num "fissurado em games". Es- 
tou certo ou errado? 

Bern, se estou certo - e tenho plena 
certeza disso - entio vamos em frente. 
Depois desta iniciapfio voce se tomou 
um jogador frequente. Fala o mesmo 
idioma que a maioria dos usu3rios de 
micros e, de vez em quando, at3 se ar- 
risca quebrar um ou outro recorde. 
Ainda estou acertando? Continuemos, 
entSo. Voce tern acesso aos lanpamen- 
tos do mercado e nota que a qualidade 
dos jogos vem aumentando muita Sfio 
pradupdes de fazer inveja ao cinema. 
£ ou nfio § (pelo menos ao falecido ci- 
nema national!). Voce est3 tao entu- 
siasmado com esse ramo da informfi- 
tica que comepa a imaginar o dia em 
que os jogos saltarfio do video para a 
tridimensionalidade da sua casa - refiro- 
-me 3queles papos de holografia, re- 
alidade virtual, inteligfincia artificial, 
etc, etc, etc. 

Mas, enquanto tudo isso nao acon- 
tece vocfi vai se divertindo mesmo 6 
com as novidades que aparecem. Est3 
achando que isso fi pouco? Considera 
que alguns jogos poderiam ser melho- 



res, mais bem resolvidos? J3 esgotou 
a sua pacifincia com aquele jogo de si- 
mulacfio de Formula 1 e quer algo mais 
fantfistico, mais emocionante? Nao 
quer esperar pelo ano 2050, quando 
entfio os jogos serfio reais (ou quase)? 

Vocfi s6 tern uma saida: fapa voce 
mesmo o seu maravilhoso jogo. £ ffi- 
cil! E tern mais: fi muito mais divertido 
do que jogar - j3 pensou no sucesso 
que faria presenteando um amigo com 
um game ferto por vocfi mesmo? 

J3 sei, estfi achando que nfio fi ca- 
paz e que seu conhecimento sobre pro- 
gramapfio nao fi suficiente nem para 
comepar. Concordo com vocfi e ainda 
digo mais: numa escala de 1 a 100 a 
sua nota, como autor, seria negativa 
em pelo menos 50 pontos. E sabe por 
que? Vocfi pelo menos j3 tentou es- 
crever um jogo em computador (nfio 
vale aquele de ad'rvinhar o numeral?. 
J3?? Nfio??? 

Nfio importa, pois se vocfi tivesse 
tentado algo e se tivesse algum resul- 
tado, a tribo inteira dos micreiros j3 es- 
taria sabendo pelo menos o seu nome. 
£ isso mesmo: quern escreve jogos de 
computador atinge os "pincaros da 
gl6ria" (gostou dessa??? entfio o que 
estfi esperando para ler este artigo com 
um pouco mais de atenpfioll! 

Bem, vamos 13 (espero que jfi te- 
nha me perdoado pela nota negativa). 
Pegue um pedapo de papel e escreva 
o seguinte: EU VOU CRIAR UM JOGO 
DE COMPUTADOR. Coloque a data e 
assine embaixo. 



Note que nfio foi pedido nem prazo 
e nem foi especrficado que tipo de jogo 
vocfi DEVERA fazer. A escolha 6 toda 
sua. V3 em frente e escolha um tema. 

Jfi escolheu? Ainda nfio? Estou es- 
perando... Muito bem, seja 13 o que 
vocfi queira fazer o seu segundo passo 
para o sucesso jfi foi dado (o primeira 
passo foi aguentar a leitura deste ar- 
tigo atfi aqui). 

Agora que noventa por cento do 
jogo jfi foi feito (6 isso mesmo) entfio 
vamos descansar um pouco e bater um 
"papo sfirio" sobre programapfio. Jfi 
sei, vocfi sd conhece (e muito mal) o 
Basic, nfio 6 mesmo? Sorte sua, pois 
assim vocfi nfio perderfi seu precioso 
tempo tentando fazer um programa 
academico e que no final resulte numa 
chatura de torrar o cfirebro. 

Conhecimentos sobre outras lin- 
guagens serfio bem vindos (mas nfio 
se desespere pois nada na vida fi es- 
sential, a nfio ser um montfio de coi- 
sas). 

Vocfi conhece e domina Assembler? 
Gfinio, fantfistico, sensational, etc. 
Vocfi fi um cara de sorte, ou louco, ou 
ainda ambas as coisas. Tfi bem, eu es- 
tou brincando e fazendo piadas (meio 
sem grapa, reconhepo), mas isso tudo 
tinha ums6 objetivo: convencer vocfi 
de que fi uma experifincia maravilhosa 
conseguir criar um jogo, do comepo ao 
fim. Sentir que, independentemente do 
grau de conhecimento tficnico que 
possua, pelo menos um jogo vocfi 
"deu conta" de executar. 

E, para fazer um jogo do comepo 
ao fim a primeira coisa a ser feita 6 de- 
cidir fazfi-lo. Gostou dessa? £ isso 
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mesmo. Se vocS chegou atfe aqui e 
quer continuar em frente, entSo nSo 
perca mais tempo, acomode-se melhor 
em sua cadeira, relaxe e vamos dar um 
passeio pelo fantSstico mundo da 
criapSo de jogos em computador 
(agora 6 pra valer). 

UM POUCO DE BOM SENSO 

Em primeiro lugar, voc6 precisa 
certificar-se que j£ superou aquela fase 
de achar que irS criar o melhor jogo 
da dScada. Nao vai e vou explicar os 
motivos. 

Um jogo comercial 4 produzido por 
equipes que chegam a ser compostas 
por dezenas de profissionais altamente 
qualificados. AI6m disso eles ganham 
para fazer esse trabalho e tern todo o 
seu tempo disponivel para realizar as 
etapas necessarias S criapao propria- 
mente dita. Tenho certeza que seu 
caso nSo 6 o de competir com esse 
pessoal, nSo 6 mesmo? EntSo, o que 
n6s, pobres mortals terceiromundistas, 
podemos fazer? Desistir?. A resposta 6 
um redundante NAAAAOOOOOII!lll 

Os produtores comerciais dispoem 
sim de estruturas grandes e comple- 
xes, equipes treinadas e todos os ti- 
pos de equipamentos possiveis e ima- 
ginSveis. Isto implied em um vultoso 
investimento (grana, dinheiro, cacau, 
money, etc). EntSo, esse pessoal nSo 
pode errar, ou seja, quando eles pro- 
duzem um jogo o dito cujo TEM QUE 
fazer sucesso (sucesso = vender 
muito = faturar muita grana). 

Os term os desta equapSo sSo tSo 
grandes hoje em dia que, para evitar 
uma furada, § preciso gastar mais 
grana ainda pra convencer todo mundo 
que aquele lanpamento 6 mesmo uma 
maravilha. Vale matSrias pagas em re- 
vistas e jornais especializados, papari- 
car jornalistas e analistas, etc, etc, etc. 
Isto chama-se marketing. 

Este nSo 6 certamente nosso caso. 
Queremos apenas e tSo somente es 
crever um joguinho como entreteni- 
mento e, quern sabe atft, receber al- 
guns elogios dos colegas. E jS que este 
§ definitivamente o nosso caso, va- 
nos 14. LSpis e papel na mao... 

EM PRIMEIRO LUGAR 

Nfio complique, simplifique. Oe 
ada adianta tentar escrever a saga do 
»i da babildnia, com um milhSo de 
feitos sonoros e grSficos se voed nSo 



tern tempo para isso (vamos c ha mar 
nossa ignorancia de falta de tempo, tS 
legal?). Pense em algo mais simples, 
por exemplo um quebra-cabepa 
(quando voefi parar de rir, continue a 
leitura so mais um pouco). 

Outro dia, ao visitar uns amigos, 
encontreio-os hS horas tentando resol- 
ver um quebra-cabepa meio sem grapa. 
0 jogo era realmente bobinho, mas o 
que fazia sucesso era uma foto digi- 
talizada, dividida em diversas partes, 
que ia sendo apresentada conforme o 
jogador resolvesse cada quebra- 
cabepa. Se demorasse muito na re- 
solupao, um determinado pedapo da 
foto sumia. Acho que nem preciso di- 
zer que, na verdade, o sucesso mesmo 
estava na garota nua da foto. Pelo me- 
nos eu acho que era isso pois at6 hoje 
eles nSo resol veram todos os quebra- 
-cabepas e portanto... 

Isto nos mostra que, a!6m de mu- 
Iher nua fazer muito sucesso, nSo 6 
propriamente o jogo que prende o jo- 
gador, mas o que ele trSs implicito em 
seu andamento. 

Lembro-me de um jogo do 21 que 
era fantdstico. NSo o jogo propria- 
mente dito, mas como ele fora resol- 
vido. 0 jogo do 21 6 aquele famoso 
onde existem 21 palitos e cada joga- 
dor (humano versus computador) pode 
retirar ate tn§s. Ganha quern retirar os 
ultimos. 0 jogo em questSo havia tro- 
cado palitos por robbs (seu nome era 
Androide NIM). Um robo especial se 
encarregava de eliminar os robbs reti- 
rados do jogo, usando para isso uma 
pistola laser. A grapa estava na ani- 
mapSo, produzida como um efeito es- 
pecial. 

Voltando ao nosso assunto, nSo 
fapa economia cerebral e de uma boa 
balanpada em sua cabepa. Tente fazer 
o ebrebro "pegar no tranco" e comece 
a rabiscar idPias, nomes de jogos, brin- 
cadeiras, etc. Tudo o que vocb achar 
engrapado deve constar desta lista - se 
vocb teve infSncia, ou se ainda estS 
nela, tente se lembrar das brincadei- 
ras. Algumas podem atS resultar em 
bons jogos. 

Outra coisa, nSo pense que jogos 
como batalha naval, velha, force etc 
jS estSo mais mortos do que vivos e 
nada mais tern a nos oferecer, a nSo 
ser num museu do software. Nada 
disso. 

NSo faz muito tempo que um jogo, 
chamado ARKANOID, fazia o dellrio da 
galera. Sabe quern 6 esse jogo? 0 ve- 



Iho paredSo, tipo tele-jogo Philco da 
decada de setenta. Pois entSo, ve 
como ainda tern muita coisa pra fazer? 

COMECE PELO COMEQO 

Tente organizar melhor suas ideias. 
Escreva tudo o que Ihe vier na mente. 
Fapa esbopos, rabiscos, etc, etc, etc. 
Mas lembre-se sempre que, antes de 
iniciar a fase de programapSo, voce 
precisarS ter realmente decidido o que 
irS fazer. JS vi muitos "au tores", de- 
pois de perderam meses de trabalho, 
chegarem a conclusSo que o resultado 
nao passava de uma droga, quando 
chegavam a algum resultado. 

Se jS passou por tudo isso e ainda 
estS disposto a trabalhar, entSo co- 
mece a pesquisar os prod ut os que o 
mercado Ihe oferece para auxiliS-lo na 
fase de programapSo. Existem diversos 
programas que sSo, na verdade, edito- 
res de jogos. Eles alcanparam um de- 
senvolvimento incrivel nos dias atuais 
e nSo se pode mais abrir mSo de um 
punhado deles. DescrevS-los aqui nos 
obrigaria a estender esta artigo por 
mais umas dez pSginas e nSo 6 esse 
nosso propdsrto. 

NSo querendo usar esses pacotes, 
parta para a programapSo propriamente 
dita. Lembre-se que a escolha da lin- 
guagem e o ponto crltico do negbeio. 
Esquepa o que todo mundo diz sobre 
esta ou aquela linguagem e use uma 
que, de p referenda, voce conhepa ra- 
zoavelmente bem. 

Se nunca teve contato com o As- 
sembler, esquepa-o. Se nunca conse- 
guiu entender C, ignore-o. Se s6 o que 
vocS sabe 6 Basic, bem... v& IS, afinal 
o Quick Basic estS deixando muita lin- 
guagem nobre no chinelo. Agora, por 
favor, Clipper e dBase nem pensar... 

ENFIM, 

Pois muito bem, se vocS chegou atS 
aqui e nem por isso sente-se tentado 
a criar seu prbprio "joguinho", sorry. 
E uma pena pois estS perdendo uma 
diversSo e tanto e, de quebra, deixando 
de lado um passatempo capaz de lu- 
brificar os cSrebros mais empoeirados. 

Caso sua imaginapSo jS esteja em 
modo turbo, rodando a 50 Mhz, vS em 
frente e nSo se esquepa: se precisar es- 
ta remos aqui mesmo, nesta bat revista 
e neste bat enderepo. Quern sabe, num 
dia desses voed estarS mandando aos 
amigos um game by vocS mesmo. 
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Fanciyrft’92 



6® Congresso Intemacional 
da Tecnologia doSoftware, 
Telematics e Informacao 



macac 

Parque Anhembi - Sao Paulo 



21 a 24 de Julho 



SEMINARIOS 



NEUROCOMPUTAQAO - A TECNOLOGIA BASEADA EM REDES NEURAIS ART1F1CIAIS 
Redes Neurats e uma tecnologia emerge rite no campo da Intekgencia Artificial que Simula mecanismos de 
aprendtzagem e fundonamento do ce/ebro humano 
COORDENACAO: SIA-SMI INTEUGENCIA ARTIFICIAL 



agem 9 ti 
ENAQAO 



: SIA-SMI INTEUGENCIA ARTIFICIAL 



INFORMATICA NA MEDICINA 

Este Seminario visa apresentar aos proftssionats da area da saiide, mecanismos de aperieigoamento nas 
atividades des^nvolvidas a part ir do uso da infonn&tica. 

COORDENACAO: KERNEL INFORMATICA 



RIGHTSIZING 



r mecanismos para dtmensionamento e defimgao de software e 



WINDOWS 

Neste Seminario sobre Windows e suas solugoes a Microsoft estara apresentando a versao 3.1 , Windows 
N.T, novos lancamentos e tendencias de u$o de multimidia e Pen Windows. 

COORDENACAO: MICROSOFT INFORMATICA LTDA. 



ADMINISTRA 9 A 0 EF 1 CIENTE NA PEQUENA E MEDIA EMPRESA 

Neste Seminario serao apresentados mecanismos de organizagao administrativa , a utilizagao da inform idea, 
aiem de perspedivas e tendencias futuras de admintstragao de pequena e media empresa. 
COORDENAgAO: SIX/TIL - INFORMATICA LTDA. 



MULTIMiDIA: ESTADO DA ARTE E IMPLEMENTAQAo 

O Seminario tern oomo objetivos a demonstragao de uma vtsao integrada ao estagto de desenvolvimento desta 
tecnologia no Brasil, O Estado da Arte nos paises desenvolvidos e os aspect os envolvidos na criagao de uma 
aplcagao em multimidia. 

COORDENAgAO: AXION TECNOLOGIA 



OPEN SYSTEMS: TECNOLOGIA E APUCAQOES PARA UNIX 

Este Seminario de Unix tern oomo objetivos a identificagao da import&ncia e o papel dos sistemas abertos, 
Interfaces graficas, tendencias do mercado, aiem de mecanismos de integragao 00m ambiente DOS e 
Windows. 

COORDENAgAO: SCO -THE SANTA CRUZ OPERATION INC. 



INTEUGENCIA ARTIFICIAL: SISTEMAS BASEADOS EM CONHECIMENTOS 

Neste Seminario serao apresentados os concertos bascos de inteiigencia artificial, sistemas base ados em 
regras, teen leas de aquisigao de oonhedmento, setegao de aplicagoes, estrategias empresariais e os oenirtoe 
do mercado m undial 

COORDENAQAO: SPECTRUM ENGENHARIA LTDA. 



PUBUSHING: A INDUSTRIA DA EDfTORAQAo ELETRONICA 

Neste Seminario serao abordados os aspect os especifcos do uso do Desktop Publishing em cada urn dos 
principals ramos da apicagao, metodologia neoessaria ao sucesso da implantagao, tendencias mundiais e 
solugoes dispogiveis. 

COORDENACAO: MULTI SOLUTES INFORMATICA LTDA. 



REDES 

Neste Seminario serao abordados redes locals e de larga distancia, integragao e gerencia de redes e o futuro 
neste segment 9 Aiem de experiences de suoesso de grandes usuarios 
COORDENACAO: DIGITAL EQUIPMENT DO BRASIL 



segmentg. A 
1DENACAO: 



DIGITAL I 



JIPMENT DO BRASIL 



administraqAo de recursos humanos de INFORMATICA 

Este Seminario tern por objetrvo mostrar aos partetpantes onundos da area de Recursos Humanos e de 
Informatics os concetos e mecanismo apropriados para o ptanejamento e treinamento empresa rial em 
informatics 

COORDENACAO: COMPUCENTER LTDA. 










Os Seminarios irao ocx)rrer nos quatro dias do evento sempre na parte da manha, com duragac 
integral de 12 horas divididos numa carga diaria de 3 horas. Foram escolhidos de acordo com as 
principals Areas de interesse dos congressistas e a conjuntura do atual setor de informatica. As 
Palestras Nacionais e Internacionais com dura^ao de 1 hora e 30 minutos cada, ocorrerao nos quatrc 
dias na parte da tarde e acompanhadas de Paineis, Workshops e Eventos Especiais. 



PALESTRAS 



MULT1MIDIA 

Neste assunto estamos assoaando as palestras que envoMem muMmida, tratamento de imagens, publishing e 
computagao grafca. Os evenkK setedonadcK estarao tratando das pfataformas de trabafio, tendenaas e a i n t nq ragik) 
no deeerMrNvnenlo do6 processes de hardware, software e ferramentas adequadas ao mercado brasieiro 

REDES/CONECT1V1DADE 

Na Area de Redes e Conectlvtdade a preocupagao foi a apresentagao de solugoes dsponivets ao mercado 
brasiletro, metodologias e cam mhos futuroa no uso e Intearagao de Redes e Com put adores, aiem da 
altemattva de viabilizagao de oonectividade apos a abertura de mercado. 

automaqAo 

Com relagao a A atom agio, foram seiecionadas palestras nas areas industrial, bancana, comercial e 
admimstrativa Serao apresentados tern as relatives a ptataformas de hardware e software utiltzados, 
ferramentas, tecnoiogtas disponiveis e casos pratcos 

GERENCIA E ADMINISTRAQAO 

Neste assunto foram reladonadas as palestras relattvas a identificagao de tenddneias mundlals, metodologias 
de trabalho, mecanlsmos de fomento, legislagao de informAtica, tecnologias emergentes e processos de 
gerendamento de tecnologia e profissionais de informatica. 

TECNOLOGIA APUCADA AO DESENVOLV1MENTO 

As palestras reladonadas neste assunto estao identificadas com as tecnologias aplicadas ao 
desenvofvimento de Software. Foram agrupados tern as relatrvos a metodologias. ferramentas, linguagens. 
produtos e apresentagao de casos praticos 
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INTEUGENCIA ARTIFICIAL/SISTEMAS ES PECt AUST AS 

As palestras reiativas aos Sistemas Espedalistas e Inteligencia Artifidal tern como objetrvo, 
relacionar metolologlas utilizadas, tecnologias disponiveis, ferramentas em uso, solugoes e 
casos prAticos. 



UNIX/SISTEMAS ABERTOS 

Com relagao aos Sistemas Abertos foram seiecionadas palestras que indicarao tendencias futures, 
alternatives tecno log teas disponiveis, metoiogias aplicadas e solugoes identificadas. 



WINDOWS 

O cresdmento e a difusao aceierada do Windows aoompanhada da realtzacao 
na Fenasoft, serao com ptet ados com palestras que vao avaliar tendenc 
apresentar solugoes, novas versoes e langamentos de produtos relacionados 



do Salao 'ALL WINDOWS’ 
as, oomparar tecnologias. 
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EMPRESA: 



ENDEREQO COMERCIAL 



C1DADE: 



DESEX) RECEBER INFORM/ 
□DESEJO RECEBER VtSfTA DE 




FONE: 



ABAIXO O N» DO 
IO ESCOLHIDO 



INSCRIQAO USS 500,00 



- Alem disso. voce ganha ps anais do 
oongresso e a oopia do FACIL 6,0 D 

- Envie sua inscrigao. juntamente com 
um cheque nominal para FENASOFT 
Feiraa Comerciats Ltd*.. Depto de 
Cangressos. Rua Hungna, 674 - Jar dim 
PauSstano - 01455 - SaoPaulo - SP 
PABX ©11 161 5-4011 -Fax: pi 1)212-0361 
Telapl 1)814-41 19/81 5-6574/81 5-136J 
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Usando o DEBUG 

ConheQa todo o potential do DEBUG do DOS, usando-o 
como um montador Assembler 



Cesar Valmor Schneider 



0 utilitdrio DEBUG do DOS normalmente n3o 6 muito 
utilizado. Este artigo visa a mostrar seu potencial. 0 de- 
bug pode ser utilizado para criar pequenos programas COM 
que podem ser bastante uteis. Por exemplo, digitando a 
sequencia a seguir ao estar no prompt do debug (-) 
(comentarios b direita nao digitar; digitar apenas o que est£ 
em maiusculo, teclando ENTER apos a linha): 



A 

MOV AH, 08 
MOV DL.1E 
I NT 81 
MOV DL.34 
I NT 81 
INT 80 



inicia a codificagao Assembler 
servlgo 05 - impressora 
byte lEh = chr$(30) 
chama int 21 - dos 
byte 34h = chr$(52) 
chama int 21 - dos 
int 20 termlna programa 
linha em branco, termina 



R CX alterar valor de CX 

0C tamanho do programa (12) 

N COMPRIME.COM n define nome de arquivo 
W W grava 



Q 



q sai do debug 



Note que a esquerda aparecem os enderegos de me- 
moria onde est£ sendo colocado o programa (compilado 
a partir do que se digitou), e que todos os valores no de- 
bug sSo em HEXA. Os enderegos iniciam em OlOOh por- 
que os 256 primeiros bytes OOOh) s3o reservados para o 
PSP (Prefixo Segmento de Program). 

A sequencia acima gera o programa COMPRIME.COM, 
que comanda a impressora para trabalhar em modo com- 
primido 16 CPP. Este programa 6 bastante util (al6m de ser 
compacto) para programar rapidamente a impressora ligada 
ao micro. Isto mostra que o DEBUG 6 bastante poderoso 
se soubermos utilizar seu potencial. Outro exemplo: 



A 

MOV AX, 0003 
INT 10 
MOV CX.0607 



assemblar 

ah =00, al = 03 modo de video 3 
servlgo 00 da int 10 do bios 
ch=06 linha inicial cl =07 final 



MOV AH, 01 
INT 10 
INT 80 

R CX 
OE 

N NORMAL.COM 
W 

Q 



do servigo 01 definir cursor 

da int 10 da bios 

termina programa 

linha em branco. fim assemblar 

definir valor de CX para salvar 

OE = 14 em hexa 

nome 6 normal.com 

grava 

sal do debug 



Neste caso 6 criado um pequeno programa (14 bytes) 
que retorna o modo de video 3 (80x25 colorido) e o ta- 
manho do cursor padrdo do DOS. Ele pode ser util apds 
ter sido executado algum outro programa ou jogo que al- 
tera o modo de video e principalmente o cursor-padrao. 
Outro exemplo: 



A 

MOV DX.0040 
MOV DS.DX 
MOV BX.0078 
MOV WORD PTR 

jmp rrrrioooo 

r cx 

n 

N 

W 

q 



assemblar 

coloca o segmento em dx 

e move para ds 

coloca o deslocamento em bx 

[BX],1234 

0040:0072 passa para 1234 
salta para o bios (int 19) 
linha em branco. fim assemblar 
coloca quantidade em cx 
17 bytes de programa 
RESET.COM nome do arquivo 
grava 

sai do debug 



Agora criamos um programa chamado RESET.COM, que 
serve para dar um reset no PC, como teclando 
CTRL+ALT+DEL. Ele pode ser utilizado em arquivos 
BATCH para resetar o sistema se necessario. Outro exemplo: 



A 

MOV DX.03D9 
IN AL.DX 
OR AL.08 
OUT DX.AL 
INT 20 



assembler 

enderego da porta de video 
le o byte da porta em al 
aciona o segundo bit 
reescreve o valor na porta 
termina o programa 
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fim assemblar 


B CX 


valor de cx 


9 


9 bytes 


H 


BORDA.COM gravar em arquivo 


W 


salva 


Q 


sal do debug 


0 programa criado acima (BORDA.COM) coloca uma 
borda no modo texto do PC. Este artificio n§o pode ser 
conseguido utilizando os servigos normais de video. No 
caso acima, 6 utilizada a porta 3D9h (Registrador de Se- 
lecao de Cor) para mudar a borda para verde. Para obter 
borda azul use OR AL,01 e para vermelho use OR AL,04. 
Adicionando aos bytes de cor 08h, obtAm-se o atributo de 
intensidade (ex. :OR AL,0A borda verde intensificada). Ou- 


tro exemplo: 




A 


assemblar 


MOV DX.0061 


coloca em dx o enderego haxa 


EH AL.DX 


le em al o valor da porta 6Lh 


OB AL.OS 


bits baixo = 1 (liga alto-falante) 


OUT DX.AL 


retorna o valor na porta 


MOV DX.0043 


coloca em dx o enderego hexa 


MOV AL, 86 


coloca o valor b6 em al 


OUT DX.AL 


envla (prepara temporlzador) 


MOV BX.FFFF 


Iniclallza bx em ffff 


MOV AX.BX 


move bx para ax 


MOV DX.0042 


porta 42 (onde se envia freq.) 


OUT DX.AL 


envia parte balxa (al) 


MOV AL.AH 


move parte ah para al 


OUT DX.AL 


envia parte alta 


DEC BX 


decrements bx 


CMP BX, + 20 


compara bx com 20h 


JNZ 0110 


se for dlferente salta para 0110 


MOV DX 0061 


mesmo processo do inicio 


IN AL.DX 


le o valor da porta 61 em al 


AND AL.FC 


desliga os bits baixos 


OUT DX.AL 


o que desativa alto-falante 


INT 20 


termina programs 

linha em branco, fim assemblar 


B CX 


valor de cx 


28 


28 hexa a salvar 


N MUSICA.COM 


arquivo nome 


W 


salvar 


Q 


sair do debug 



0 exemplo acima cria um pequeno programa de 40 by- 
tes que demonstra o uso das portas do PC para produzir 
som. 0 efeito 6 ao contrSrio, ou seja, quanto menor for 
o valor enviado a porta 42h, maior ser£ a freqiiencia ge- 
rada no alto-falante. 0 efeito comega bem grave e passa 
para o agudo. 

Para criar um arquivo-imagem, utilizamos um arquivo 
PIC no format BSAVE (Basic). Este formato apresenta em 
seus primeiros 7 bytes informagdes utilizadas pelo Basic, 
como tipo de tela, etc. Na verdade, se tirarmos estes 7 by- 
tes, teremos uma imagem pura de tela, isto 6, ela pode 
ser movida diretamente para a memdria de video do PC. 
Outros formatos de arquivo-imagem podem ser utilizados. 



pordm § necessdrio que tenham 7 bytes em seu inicio nao 
sendo usados pela imagem de tela. Mais adiante veremos 
o por que disto. Se vocA tiver um arquivo-imagem puro 
(copia de tela), pode criar com o copy um pequeno ar- 
quivo de 7 bytes (podem ser espagos em branco) e inseri- 
-lo no inicio usando o comando copy do DOS com o o 
parametro /B (bindrio). 

Exemplo: COPY MEUARQ + IMAGEM NOVOARQ 

MEUARQ 6 o arquivo criado com 7 bytes, 

IMAGEM 6 o arquivo original 

NOVOARQ 6 o arquivo que conterd a soma dos dois 

Alguns programas graficos possibilitam criar e editar ar- 
quivos no formato BSAVE e portanto podem ser utilizados 
para criar as imagens. Um deles 6 o STORY BOARD PLUS 
da IBM. Pode-se tambAm criar a tela em Basic. Neste caso, 
basta colocar no programa, ap6s a imagem estar na tela, 
os comandos: 

DEF SEG=ErHB800 

BSVE "IMAGEM.PIC",0,&H4000 

Quando voce tiver o arquivo-imagem, digamos 
IMAGEM. PIC, vocA j£ pode criar os arquivos COM. Com 
o arquivo-imagem no diretbrio corrente e ao prompt do DE- 
BUG, digite: 



N 


IMAGEM.PIC n define nome de 
arquivo 


L 


1 pede para ler 


A 


a para assemblar 


JMP 4107 


salta para 4107, pula a imagem 
linha em branco, termina 
assemblar 


A 4107 


assemblar no enderego 4107 


MOV AH, OF 


Of testa modo de video atual 


INT 10 


atraves da int lOh 


CMP AL.07 


compara al (modo atual) com 07 


JZ 412D 


se for (B&rW) salts para fim 


MOV AH, 00 


00 em ah (def modo video) 


PUSH AX 


salva ax com al (modo anterior) 


MOV AX, 0008 


ah = 0, al = 5 modo 320x200 


INT 10 


troca modo para o acima 


MOV AX.B800 


segmento de video em ax 


MOV ES.AX 


move o valor de ax para es 


XOB DI.DI 


di para 0 


MOV 81,0107 


si (indice) 0107, pula 7 bytes 


MOV CX 2000 


cx = nro de words a mover 


REPZ 


re pete ate 0 


MOVSW 


move words de ds:si para es:di 


MOV AH.00 


servigo de ler tecla 


INT 16 


d& int de teclado (aguarda) 


POP AX 


restaurs ax com modo antes 


INT 10 


restaurs modo video anterior 


INT 20 


Int 20 termina programs 
linha em branco, fim assemblar 


B CX 


passa valor de cx 



MICRO SISTEMAS 37 






402F 

N IMAOEM.COM 
W 

Q 



para qt de bytes a gravar 
nome do arquivo e imagem.com 
salva 

sai do debug 



Neste ponto, se tudo estiver correto, voce tem um pro- 
grams chamado IMAGEM.COM, que quando carregado, 
mostra a imagem na tela e aguarda que se pressione uma 
tecla qualquer para retornar ao DOS e ao modo de video 
anterior. Com este procedimento pode-se criar arquivos- 
-imagem para serem colocados no AUTOEXEC.BAT mos- 
trando uma imagem grafica toda vez que o micro for li- 
gado. 0 que acontece no programa e que o comando A 
inicial passa a assembiar sobre os primeiros bytes do ar- 
quivo IMAGEM. PIC. 0 comando colocado 6 um saldo 
JUMP (JMP 4107), fazendo com que a execupao salte para 
este enderepo. Depois passamos a assembiar no enderepo 
4107 (depois da imagem), onde 6 colocado o programa pro- 
priamente dito. Pode-se perceber em todos estes progra- 
mas que a quantidade de bytes 8 ser salvos corresponde 
ao complemento da instrupao que viria ap6s a ultima me- 
nos lOOh. Isto 6, apbs digitar a instrucao INT 20 do pro- 
grama, a proxima linha deverS ser ????:412F. 

Para criar programas mais completos, e necessario to- 
mar cuidado com os JUMPs(saltos)pois um enderepo er- 
rado pode causar queda do sistema. 0 DEBUG pode tam- 
bem ser utilizado para verificar algum dos programas 
criados, bem como, para observar o cddigo Assembler de 
outros programas, interruppbes e servipos do BIOS. Utiliza- 



O DEBUG pode ser 
usado para criar 
pequenos 
programas tipo 
.COM 

-se neste caso o comando U (unassemble). Exemplo: 

N NORMAL.COM nome 6 normal.com 
L ler o arquivo 
U desassembla alguns bytes 

Para verificar uma interruppao no bios 6 preciso saber 
o endereco inicial onde ela comepa. Por exemplo: se uma 
interruppao estiver no enderepo FFOO:EAFO: 

U FF00:EAF0 desassembla alguns bytes 



CESAR VALMOR SHNEIDER programa am Assembler, C. 
Turbo Pascal. Basic, dBase. Clipper e Open Access. 
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PROGRAMAS PARA PC XT AT E MSX 



PARA FAZER SEU PEDIDO; 



PR ECO DAS GRAVACOES: 



FORMAS DE PAGAMENTO: 



Fa$o por telefone ou reloaone em 
umo Who de papel os prog rn mas que 
deseja, indicando o codgo, noma e 
o quantidode de disco ocupodo e a 
terra do correia escrera seu nome, en- 
derer; o, ctdode, estodo. cop e o tipo 
de micro 

(PRECO VAIIDO ATE 31/8792.) 



J6 incluso disco 5 1/4 DO 

Cr $6000. 00 

Sem o disco 5 1/4 DD 

4000.00 

Toxo de Correia 

050500.00 

Se quiser, pode enviar seus discos no- 
ras e bem protegidos que cobraremos 
o gravo?6o e a taxa de correia 



1 ) SEDEX A COBRAR: voce so poga- 
no quondo retirar o pedido no correio 
do sua odode. 

2) CHEQUE NOMINAL A Champion 
Software ltdo. 

31DEPOSnO no ITAU Aa 191 C/C 
49.724-7 em nome de cDUARDO 
BORBA MENDES, enviando a xerox 
do deposito junto com o seu pedido 



Em coda 10 discos grarados race go- 
nha +2 'gnStis - , um deles contem o 
nosso catobgo elefronico completa 



CATALOGO ELETRONICO: 



Para receber basta enviar Cr$ 
3.500,00 junto com o seu nome, en- 
dere^o complefo e o tipo do micro 
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GRAPHOS III - parte 8 

Nesta parte iremos implementar as rotinas de escrita de texto 
na tela. Alem disso, estara dispom'vel a partir desta edigao uma 
fungao especial para a rotagao de figuras 



Renato Degiovani 



Esta parte do GRAPHOS III foi pl8- 
nejada para tratar de um assunto que 
requer muita atenciio por parte do 
usu3rio: a escrita em modo grafico. 

Sempre que se fala em texto gr3- 
fico, torna-se necess3rio fazer uma dis- 
tinp3o entre desenho e composipSo. 
Na composipSo, os textos sao edita- 
dos de forma a se ter acesso ao c6- 
digo ASCII de cada letra. J3 no caso 
do desenho, as letras s3o desenhadas 
na tela, segundo determinadas carac- 
terlsticas, e 13 permanecem na forma 
de pixels setados e ressetados. 

Esta distinp3o parece sexo dos an- 
jos, mas n3o 6. Em primeiro lugar, na 
composipao o que se tern s3o duas in- 
formapOes distintas: as palavras e a 
forma atual como elas s3o mostradas. 
J3 no caso do desenho, o texto nada 
mais 3 do que uma expressSo gr3fica, 
sem nenhuma implicapSo extra. 

A primeira implicacao que esses 
dois sistemas nos impdem diz respeito 
a forma como cada um ser3 manipu- 
lado pelo software. Em nosso projeto 
grafico, adotamos exclusivamente o 
processo de desenho de letras por 
razdes obvias: o GRAPHOS III 6 um 
editor gr&fico e n3o um desktop pu- 
blishing ou um programs do genero. 

Assim 6 que, para o GRAPHOS, es- 
crever uma mensagem na tela nada 
mais 3 do que desenhar letras na 
mesma. NSo se tern posteriormente, 
nenhum controle ou manipulapSo des- 
sas letras, a nSo ser no que se refers 
aos seus pixels. 



Apesar disto, a funcionalidade do 
sistema foi plenejada de tal forma que 
o processamento de mensagens e fra- 
ses guards algumas semelhanpas com 
o processamento normal de texto. Isto 
foi feito apenas com o objetivo de fa- 
cilitar para o usuSrio a tarefa de escre- 
ver no video. 

PARA ESCREVER NA TELA 

No GRAPHOS III foi dedicado in- 
tegralmente um menu (tecla F2) para 
as operapdes de texto. A operacao de 
escrita propriamente dita funciona 
como uma funpSo independente, ou 
seja, ao se selecionar um tipo espe- 
cifico de impress3o, o GRAPHOS III 
entra em "modo escrita", do qual s6 
se pode sair atrav3s da tecla ESC. 

Neste modo escrita, o cursor as- 
sume a forma de uma barra vertical de 
oito pixels, que se desloca pela tela pi- 
xel a pixel. Os deslocamentos possi- 
veis s3o: 



Setas - movimentam o cursor um pi- 
xel na direqdo desejada; 

PgUp - desloca o cursor uma entreli- 
nha para cima; 

PgDn - desloca o cursor uma entreli- 
nha para baixo; 

Tab - desloca o cursor oito pixels para 
a direita; 

Shift Tab - desloca o cursor oito pi- 
xels para a esquerda; 

Home - retorna o cursor para a posic3o 
inicial de entrada no modo escrita; 

Enter - desloca o cursor uma entreli- 
nha para baixo e alinha-o pela coor- 
denada X, da posipSo de entrada no 
modo escrita; 

Backspace - retrocede o cursor uma 
coluna de pixel e apaga o seu conte- 
udo (oito pixels verticals); 

F2 - permite alterar o tipo de impres- 
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Texto escrito para detwnstrar o efeito 
Texts escrito para dmanstrar o efeito 

Texto escrito part tfenonslrar o efeito 
rexro escrjfo pare dertonsrrar o ere/ro 
oew a c gA vag ^ 

Texto escrito para denon 

Figura 1 
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Figura 2 

sao processada, carregar um novo al- 
fabeto ou ainda modrficar o espaco en- 
tre as letras ou linhas; 

Esc - retorna ao modo desenho; 

A entrelinha 6 uma medida tipogrd- 
fica que estabelece a distancia entre a 
base de uma letra e a base da letra ime- 
diatamente abaixo, ou seja, 6 a altura 
mais a distSncia entre duas letras. Para 
que as letras n3o se sobreponham, 6 
necess3rio que essa medida seja sem- 
pre igual ou maior que a altura das le- 
tras. 

Os valores b3sicos (default) de ope- 
rap3o do GRAPHOS III est3o relacio- 
nados com alfabetos, cujas c6lulas uni- 
t3rias s3o compostas por matrizes 8x8, 
com o espapo minimo entre as letras 
j3 computado. 

Isto nao implica em que mudanpas 
nesses padrdes n3o sejam possiveis, no 
entanto para se efetuar essas mudan- 
pas ser$ necess3rio o uso de um uti- 
lit3rio independente. 0 GRAPHOS 
pode operar, dessa forma, com alfa- 
betos cuja altura das letras varie en- 
tre 1 e 16 pixels e a largura, mais o 
espapo entre letras, proporcional a 
cada desenho. Por exemplo: a letra 
“I" possui uma largura menor que a 
letra "M". As compensapdes, durante 
a escrita, s3o autom3ticas desde que 
o alfabeto em uso tenha sido projetado 
para isto. 

Apesar disso, tanto a entrelinha 
quanto o espapo entre as letras pode 
ser modificado diretamente via menu 
F2. Os valores podem variar de 0 a 32. 



No final deste artigo estSo ilustra- 
dos os 30 desenhos de letras celulares 
8x8, disponiveis no disco do GRA- 
PHOS III, parte 8. 

EFEITOS NA ESCRITA 

Ao escrever um texto, s3o possiveis 
6 efeitos distintos para se desenhar as 
letras. SSo eles: 

Normal - corresponde ao desenho da 
letra na forma como foi criado; 

Bold - e o resultado de uma impres- 
s3o sobreposta de uma letra, deslocada 
para a direita de um pixel; 

Italic 1 - 6 a letra normal impressa com 
uma inclinap3o 3 direita de aproxima- 
damente 28 graus; 



Italic 2 - 6 a letra normal impressa com 
uma inclinapSo 3 direita de aproxima- 
damente 45 graus; 

Slanded - 6 a letra normal impressa 
com uma inclinapSo 3 esquerda de 
aproximadamente 45 graus; 

Largo - 3 a impressao duplicada, na 
horizontal, de cada pixel da letra. 

A figura 1 mostra esses efeitos no 
alfabeto padr3o do GRAPHOS III. E 
preciso, no entanto, um certo critferio 
na aplicap3o dos efeitos pois, depen- 
dendo do desenho da letra, tal recurso 
pode n3o ser aconselh3vel. Na figura 
2 podem ser vistos diversos exemplos 
de efeitos, aplicados aos alfabetos. 

Os recursos de escrita na tela n3o 
encerram o capitulo das letras. 0 usu3- 
rio n3o deve esquecer que, justamente 
por ser um desenho, as letras podem 
sofrer os efeitos dos outros recursos 
gr3ficos do GRAPHOS III. Na figura 3 
podem ser vistos diversas criapbes, to- 
mando como base o alfabeto padr3o. 

RETANGULO ELAST1CO 

Nesta parte implementaremos tam- 
tam o recurso de desenhar retSngulos. 
Ao selecionar esta funp3o (tecla FI I o 
cursor seta ser3 apresentado ao usu3- 
rio. Nesta fase 6 definido o canto su- 
perior esquerdo da figura. Ao ser pres- 
sionada a barra de espapo, um 
retSngulo ser3 desenhado na medida 
em que o cursor for deslocado de sua 
posip3o original. Define-se agora o 
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Figura 4 

canto inferior direito da figura, que 
pode ser feito de duas formas distintas: 

- Ao ser pressionada a tecla ENTER, 
o retangulo 6 desenhado na tela e o 
sistema retorna ao ponto de definipio 
do canto superior esquerdo de uma 
nova figura. 

• Ao ser pressionada a barra de espapo, 
o retangulo 6 desenhado e o sistema 
permanece na fase de definipio do 
canto inferior direito, mantendo o 
mesmo pronto origem para o canto su- 
perior esquerdo. 

Todas as outras teclas, disponiveis 
na edipio, tambim estao presentes na 
funpio retangulo. 

GIRANDO FIGURAS 

A ultima funpio desta parte 6 a ro- 
tapio de figures, presente no menu da 
tecla F4. Esta funpio permits que se 
fapa um giro de 90 graus em um de 
terminado pedapo da tela. Para isso 
sera necessario antes defini-lo. 

A definicao do pedapo de tela se- 
gue os mesmos requisitos operacionais 
da funpio CORTE. A rotapio 6 sem- 
pre no sentido anti-horario, respeitando 
as dimensdes definidas pelo usuario. 
No entanto, 6 preciso um cuidado re- 
dobrado ao se rotacionar uma figura 
devido as diferenpas fisicas do pixel. 

As imagens, quando rotacionadas 
para uma posipio vertical, apresentam 
uma tendincia a "espichar", criando 
uma deformapio que em atguns casos 
descaracteriza a figura. E possivel, com 



os recursos de duplicapio horizontal e 
vertical, promover alguns re paras na 
imagem. Tudo iri depender, no en- 
tanto, da perceppio e da criatividade 
do usuario. Na figura 4 6 possivel ver 
algumas ratapdes, seus efeitos de dis- 
torpfio e as correpdes. 

Note que no lipis, apds a rotacio 
foi aplicada a funcao DUPLO HORZ, 
MEIA VERT e por fim foram feitos al- 
guns retoques com o ZOOM. Ji nas 
letras, primeiro foi aplicado o MEIA 
HORZ e logo apds a rotapio foi usada 
a funpio DUPLO HORZ. 

AS ROTINAS 

0 grande destaque desta edipio vai 
para as rotinas que desenham as letras. 
Ao encontrar a matriz da letra e cal- 
cular a posipio de escrita na tela, o sis- 
tema passa a "desenhar" cada uma de 
acordo com o efeito escolhido. 0 Ita- 
lic nada mais 6 do que o deslocamento 
do ponto de impressio linha a linha. 
0 Bold 6 tao somente a repetipio do 
pixel uma posipio a f rente 

A estrutura do sistema foi planejada 
de tal forma que, para se acrescentar 
mais efeitos de escrita basta estabele- 
cer como os pixels do efeito serio im- 
pressos. Todo o resto pode ser apro- 
veitado do que ji existe. 

Outro ponto interessante 6 o 
retangulo, que para ser desenhado s6 
precisa de duas rotinas simples. Uma 
para desenhar linhas verticals e outra 
para desenhar linhas horizontal. Po- 
deriam ser usadas as rotinas da linha 
elistica, no entanto, foram criadas es- 
sas duas rotinas para que o processa- 



mento fosse o mais eficiente possivel. 
No caso do retingulo, as rotinas nio 
necessitam de maiores cuidados, uma 
viz que ji se sabe de antemio que as 
linhas nio terao nenhuma inclinapio. 

A rotina responsivel pela rotapio 
das figures tambem nio constitui uma 
novidade. Elas sio uma espicie de mis- 
tura entre a parte de duplicapio e as 
rotinas de rotapio dos pixels, da 
funpio de impressio (tecla F7). 

Ao digitar as listagens desta edipio, 
preste atenpio na inicializapio 
(STARC) pois com os recursos de es- 
crita na tela torna-se necessario que se 
transfira uma cdpia do alfabeto usado 
pelo GRAPHOS III para o buffer es- 
pecial de definipio de letras. 

conclusAo 

Chegamos ao final de mais uma 
parte do GRAPHOS III e o projeto ji 
se encontra na sua reta final. Estio fal- 
tando algumas funpoes e, na ultima 
parte, daremos diversas dicas para 
quem pretende remontar o GRAPHOS, 
acrescentando novas funpdes, ou 
convert A-lo para o padrao VGA. Ate li, 
entio. 
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CONVERSOR DE IDIOV1AS 



Ainda nao e o tradutor... mas esta chegando la. 



TR4DUIIR ficou muito mais f acil 







AGORA £ DIFERENTE !!! 




Com o Falatudo 1.5, voce importa o texlo a ser convertido e trabalba a traduce de 
maneira facilitada ( o programa exibe as op^oes de cada palavra. para troca imediata ). 
O texto convertido pode ser impresso ou voltar para o editor de origem. 




Pralico 


170.000 palavras: 150.000 em portugues singles 
20.000 para os outros idiomas 




Ilimitado 1 


Podem ser acrescentados novos \ ocabulos 




Versa til 


30combina<joes entre as b linguas 




Rapido 


Consulta simultanea para todos os idiomas - modulo multilingue 




Didatico 


Gramatica basica da lingua portuguesa ( ortografia, sintaxe, regencia etc) 




Facil 


2modulos: residente - opera ’ dentro " dc processadores de texto 






interativo - importa e exporta o texto convertido 




Portugues • Ingles • Frances • Espanhol • Italiano • AJemao 

'Prepo Cr$ 280.000.00' 



REVENDAS 



Brasilia - DF 

laptop lnformatica 
TcL (Obi) 226-0877 



Campinas- SP 

Excilori IruL Elet. Lula. 
Tel. (0192) 419-766 



PORTO ALEGRE - RS 

DIGIMER 

Tel. (051) 226-4395 



Fortaleza • CE 

Tele micro lnformatica 
Tel. (085) 152-1514 



Manila -SP 

Macvetti Com. Lida. 
TeL (0144) 33-1116 

i Salvador - BA 

Soft Shop Com. e Sen-. 
Tel. (071) 359-4984 



llVl PORT ANTE : Clienles de versoes anteriores do Falatudo pogotn somente 30% na atualizaqdo. 

A PAC tern mais ainria~ 



PROGRAMAS SERVI£OS 

Imobiliaria informatizada 397.000,00 (*) 

Condominio informatizado 397.000,00 (•) 

Posto de gasolina informatizado 497.000.00 

Casa mat. constaipao informatizada . . . 397.000,00 (•) 

Casade ferragens informatizada 397.000,00 (*) 

Locadorade video informatizada 327.000,00 (•) 

Caixa informatizado 397.000,00 (*) 

Cobranga informatizada 397.000,00 (*) 

Confecgao informatizada 497.000,00 (*) 

Processadordeetiquetas .197.000,00 (*) 

MaJaexpressa 297.000.00 (*) 



PROGRAMAS PROFISSION AIS 

Advogado informatizado 397.000,00 (*) 

Medico informatizado 397 000,00 (*) 

Juiz informatizado 397.000,00 

Tradutor informatizado 297 000,00 

Comprador informatizado 497.000,00 (**) 

<*) Program* fornccido, opcionalmcntc, com cddigo fonte Cuslo: 5 tal 
mimmos +- o program* 

( l Pre«;o garanrido mediantc reserva. 

Se o svu seni$o ndo se encontm em nossa linha de p rod u tax, 
convene com a gente. 




Programas Alternatives para computador 

Run Dr. Bormann. 51 °r. 804 Niteroi - RJ - CEP 24020 



(021) 717-3021 
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JA SAIL) 0 
DISCO PARTE 8 



C GRAPHOS III panes 1-2-3 ... CiS 21.300.00 
D GRAPHOS III parte 4 .... CiS CrS 21.300,00 
0 GRAPHOS III parte 5-2-3 .... CrS 21.300.00 

□ GRAPHOS III parte 6-2-3 .... CrS 21.300,00 

□ GRAPHOS III parte 7-2-3 .... CrS 21.300,00 

□ GRAPHOS III parte 8-2-3 .... CrS 21.300,00 

D GRAPHOS III pack 1 .... CrS CrS 21.300.00 
C GRAPHOS III vga 1 CrS 29 890,00 



Envie cheque nominal i PRO KIT Inform Atica 
e Editora Ltda Caixa Postal 108.046 CEP 
24121 970 Niterii - RJ 



APRENDA INFORMATICA 
SEM SAIR DE CASA 



CURSO RAPIDO. ECONOMICO E EFICAZ 



Sistema de Apostil as Basta seguir os exercicios treinando dire 
tamente em seu PC 



COMANDOS TRAOUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA 



Opciorral: Disquete 5 1/4" com Exercicios 



Mande mu padldo para: R Conde de Bomfim. n? 422/418 - Tijuca ■ Rio 
- CEP 20520 a/ c Ricardo Flores 



Pret 



Lotus 123 

dBase III Pius Intent Ovo 

aaitt"*— 

Clipper 5.01 Bdsico 



I NOME 
| ENDERECO 
| Cl DADE 

L ASSINATURA 



Apostlle 


Disco 5 V 4" 


• 39.000.00 

• 39.000.00 

• 39.000.00 

• 39.000.00 

• 39.000.00 


• 12.000.00 
• 12.000.00 
• 12.000.00 
• 12.000.00 
• 12.000.00 















LivroSoft 



O livro que voce queria. Com o 
software que voce nao podia ter 



LiVrojoft 



TITULOS JA DISPONIVEIS 



CLBC 

BIBLIOTECA COMPUGRAFICA PARA CLIPPER 



Biblioteca de fungoes gr^ficas que am- 
plia os limites da linguagem Clipper. 
Graficos comerciais, bancos de dados 
com imagens, vinhetas de abertura e 
aplicativos gr^ficos sao alguns exem- 
plos do que 6 possivel ser feito com o 
Clipper e a CLBC. 



CLBC 6 urn produto da SoftCAD InforraStica. 



DESCRITOR 

DOCUMENTADOR DE SISTEMAS 



Poderoso documentador automatico 
de sistemas escritos em linguagem 
Clipper, dBase ou Dialog. A partir do 
nome do programa principal sao docu- 
mentados todos os elementos do 
sistema, seus conteudos e inter-rela- 

cionamentos. 



DescritoF 4 um produto da XS Informdtica. 



( ) UvroSott CLBC — CR$2SOOOC.OO 



Assinatura 



Remcta aeu pcdido: Rua Washington Lulz, 09 — Gr. 403 — RJ — Cep 20230 







REDI UNIVERSOFT informatica e comercio ltda 



Av. Gal. Olimpio da Silveira, 394 lojas 32/33 01.150 - SAO PAULO - SP - Tel:(01l) 825-5240 
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VENTURA PUBLISHER 10 • uma excursdo com 

o gula completo 

James Cavuoto e Jesse Berst 

Ebras Editora 

334 paginas (vol l);287 paginas (vol II) 

A obra 6 composta por dots volumes, sen do 
o volume I. basico e o volume ILavan^ada am- 
bers totalmente ilustradcrs 

0 Guta Completo para os ststemas base ados 
no DOS traz introduces a edrtoraCo eletronrca 
e ao Ventura Publisher E ensina ao usuario a. 

- criar textos, imagens (Line Art e Clip Art), gr&- 
ficos e tabelas: 

- construir urn capitulo; 

- selectonar forrtes e corpos: 

- trabalhar com folhas de estito. projeto e layout 
de documentos, 

- produzir a saida (impressao). 

0 volume II apresenta dicas e tecnicas avan- 
Qadas. formatos de documentos especiais e to- 
dos os recursos da Extensao Profissional e do 
Servidor de Rede incluidos na versAo 3 do soft- 
ware. 

GERtNCM estrategica da tecnologia da 
INFORMACAO 

Agumaldo Aragon Fernandes e Murtlo Mata 
Alves 

Livros Tdcnicos e Cientificos Editora 
284 paginas 

No livro procura se integrar concertos sobre 
estrategias competitivas a instrument os que 
posstbiiitem realizar a ligaqao efetrva entre es 
trategias empresanais e uso competitrvo da tec- 
nologia da InformaQao 

A obra apresenta. amda. vanas condiijoes 
para o emprego estratfegico da Tl e que englo- 
bam. 

- 0 desenvolvimento de estrategias especi- 
ficas frente a tecnologia; 

- A definiQao de estrategias para a gerencia 
da computagao pelo usuano final: 

- 0 estabelecimento de novos arranjos orga- 
nizacionars para a gerencia corporativa da Tl; 

- 0 redirecionamento do papel tradictonal do 
gerente de InformStica. 

- Obra destinada a todos os gerentes e co- 
ordenadores da Tl. diretores e executivos que 
participam na formulaCo de estrategias empre- 
sanais e tueles que tern a conscience de que 
a competiCo nos dias de hoje e fortemente ba- 
seada em tecnologia 

0 ABC DO 1-2-3 • Versao 2.2 
Chris Gilbert e Laurie Williams 
Makmn Books do Brasil Editora 
426 paginas 

Escnta de forma nao tecnica, com linguajar 
do dia-a-dia. a obra 6 consbtuida de uma se 



quencia de lites que apresentam o 1-2-3 de 
uma manetra simples e pr&tica Ferta especial 
mente para a versao 2 . 2 . destina-se a utilizagao 
em microcomputadores pessoais IBM e seus 
compat'iveis, incluindo o IBM-PC, o IBM-PC/XT, o 
IBM-POAT. o Compaq e computadores portftets 
e esta pianejada de forma a possibilitar o miao 
imediato do trabalha A pnmetra parte Inicia- 
lizandd. consiste de 5 lucres. Quern acabou de 
adquirir o 1 - 2-1 e nunca utilizou o livro antes, 
deve seguir as instruij&es adequadas ao sis- 
tema de drives (umdades de disco flexivel ou rf- 
gido) do computador em uso. 

Se o Lotus 1-2-3 j£ esti pronto para entrar 
em opera<;ao. mas o usudno nao possui um 
disco extra espeoalmente preparado para gra- 
var os trabalhos feitos. deve ler as explicates 
conbdas na lito 1. Ligando seu computador. 
e na I 1930 1 Como fazer copras de seguranqa 
dos discos do Lotus 1-2-3'. 

Elaborado por dois autores. 0 livro e um con- 
junto de explicates e mstruQoes agradaveis de 
ler e facets de seguir por qualquer pessoa. in- 
clusive por aquelas que nunca trabalharam com 
um computador 

- 0 livro de receitas para MS e PC 
DOS - VersSo 10 
Christopher DeLucci 
Livros Tdcnicos e Cientificos Editora 
456 paginas 

Trata-se de um livro de referenda que ofe- 
rece uma ampla abordagem sobre 0 AutoCad. 
versabl e poderosa ferramenta de trabalha 

A obra contem mats de 1000 exemplos de: 
tecnicas de Gerenciamento de arquivos e DOS: 
mttodos e estrategias de gerenciamento do 
CAD; produQSo de menus personalizados. sim- 
bolos graficos para menus de leones e quadras 

Alem disso, atraves de exemplos 0 autor en- 
sina a adequar 0 AutoCad ao estilo do leitor e 
as mudan^as dos requisrtos dos profetos 

eletrOnica industrial 

Jose Lutz Antunes Almeida 
Editora tnca 
248 paginas 

A obra destina-se a profissionais t 6 cnicos e 
engenheiros do setor industrial, bem como a 
cursos tecmcos e escolas de Engenharia. e 
constitui-se em estudo sobre os componentes 
utilizados nos orcuitos de potencia. A ideia e a 
de estudar o componente, denommado tmstor. 
analisando os circuitos nos quais ele 6 aplicado 
e a complementaco desses circuitos em apli- 
cagoes praticas, como, por exemplo, retificado- 
res controlados e inversores de frequence. 

Trata-se, pois de uma leitura extremamente 
prove rtosa para todos aqueles que se movem 
no mundo da Eletromca. 
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APLICATIVO 



Aprenda como agilizar seus calculos 




Micro: IBM PC/XT 
Memdria: 512 Kbytes 



Video: CGA 



Conversao de medidas 



Linguagem: Clipper 
Requisitos: Nenhum 



□ Luiz Rogerio Jimenez 



Quem nunca precisou converter uma determinada me- 
dida? Pois bem, este aplicativo tem como finalidade fa- 
cilrtar a conversao de medidas com a vantagem de nao usar 
arquivo. Ele deve ser digitado em editor que grave em modo 
ASCII. 

Por ser simples, a library a ser usada para a link-edipSo 
sera somente a CLIPPER. LIB. 



LUIZ ROGERIO JIMENEZ 6 programador. tendo feito os cur- 
sos de Cobol e dBase III Plus. Programs em Clipper. dBase 
III Plus, Pascal e Basic. 



• Listagem 1 



#t Proyrana : CON'J.PRG 

** Descricao : Tebela tie Conversoes de Va 

lores - Tela Principal 

« Proyranador : Lutz Royerio Jtmenes 

m Colaboracao : Sanuel Toledo 

« Sistena : Conversao de Medidas 

« Chente. : Geral 

*# Data Cnacao : 2-11-91 

m Ultima At teracao. . . : 14-11-91 09.10 



clear 

set echo off 

set talk off 

set safety off 

set exact off 

set intensity on 

set bell off 

set delimters off 
set deleted on 

set console on 

set print off 

set date ital 

set wrap on 
:lea typeahead 



on 

on 

off 

i tali an 



» 01,00,04,79 box ' nl J - L l 



U yuadro superi 



» 02,28 say ' Tabela de Conversoes ' 
i 03,75 say 'LRJ' 

do while .t. 



9 05,00 clea . , „ 

TITULOC'Calc de Conversoes Iela 1 ) 

0 8b, 08 Say ' Para Converter : 

9 08,00 prompt ' X - Outras Conversoes 

9 09,00 prompt ' 1 - Poleyada em Centinetro 

9 10,00 prompt ' 2 - Centimetro em Poleyada 

9 11,00 prompt ' 3 - Pes em Metros 

9 12,00 prompt ' 4 - Metros em Pes 

9 13,00 prompt ' 5 - Jardas em Metros 

9 14,00 prompt ' 6 - Metros em Jardas 

9 15,00 prompt ’ 7 - Milhas em Quilometros 

0 16,00 pronpt ' 8 - Quilometros em Hi l has 

0 17,00 prompt * 9 - Pole? em Centimetro 

0 18,00 prompt ' A - Centimetro em Poley 

0 19,00 prompt * B - Pes em Metros 

0 20,00 prompt ' C - Metros em Pes 

0 21,00 prompt ' D - Jardas em Metros 

0 22,00 prompt ' E - Metros em Jardas 

MENSt’ [Setas 1 - Hovimentam [Enter! - S« 
a [Esc! - Encerra a Operacao ') 
menu to Cl/S 

if CVS=0 
clea 

0 24,00 say " 
canc 

el seif CVSfl 
VLR=8 
ULS-0 



0 13,40 say 
0 15,45 yet 



read 

if lastkeyO = 27 
clea 

0 24,00 say " 
canc 

elseif ULR=0 
loop 
endif 
endif 

do case 

case CVS=1 
do CONU2 
CVS=1 
loop 

case lVS=2 

VLS=VLR*2.540 
ORIGEH ='Poley 
DESTING-'Cent 
case Cl/S=3 

VLS^ULR »0.3937 
ORICEM r'Cent 
DESTIMO;' Poley 
case CVS=4 

ULS-ULR*0 .3048 



'Quantidade a Converter' 
ULR PICT ’99999.999' 






ORIGEM ='Pes 
DESTINO:' Metros ' 
case CUS=5 

ULS=ULR*3 .281 
ORIGEM =' Metros ' 

DESTINO:' Pes 
cose CVS=6 

ULS =ULR*0 .9144 
ORIGEM =' Jardas * 

DESTINO:' Metros ' 
case CUS=7 

ULS:ULR*1.094 
ORIGEM =' Metros ' 

DESTINO:' Jardas * 
case CUS=8 

ULS:ULR* 1.689 
ORIGEM =' Milkas ' 

DESTINO:' Km 
case CUS=9 

ULS=ULR *0.6214 
ORIGEM =’Kn 
DESIINO:' Milkas ' 
case CUS=10 

ULS=ULR*6 .452 

■mbSE?" : 

case CUS=11 

ULS =ULR*0. 1550 
ORIGEM ='Cm 
DESTINO:' Poleg ' 
case CUS=12 

ULS:ULR*0.0929 
ORIGEM ='Pes 
DESTINO:' Metros ' 
case CUS=13 
ULS:ULRH0.76 
ORIGEM =' Metros * 

DESTINO:' Pes 
case CUS=14 

ULS=ULR*8.8361 
ORIGEM =' Jardas ' 

DESTINO:' Metros ' 
case CUS=15 
ULS=ULR*1.196 
ORIGEM ='Netros * 

DESTINO:' Jardas ' 
endcase 
if CUSil 

0 15,56 sag ORIGEM 

9 15,45 sag ULR PICT *99999.999' 

0 17,40 sag 'Resultado da Conversao' 
0 19,45 sag ULS PICT *99999.999' 

0 19,56 sag DESTINO 



KENS(* (Qualquer TeclaJ - Continua Operacao ') 
inkeg (0) 



** Colaboracao : Samuel Toledo 

h Data Criacao : 12-11-91 

** Ultima Al teracao. . . *. 14-11-91 09:10 



function TITULO && 
atual 

parameters TIT 
POS = (79-len(TIT>) / 2 
0 03,20 clear to 03,59 
0 03.POS sag TIT 



&& inprine o titulo do estagio 



function HENS &£ inpi 
e aviso 

paraneters HEMS 
TOS = (79-len(MENS)> / 2 
0 24,00 clear to 24,79 
§ 24.POS sag MENS 



U inprine no rodape me ns age ns d 



• Listagem 2 



h Prograna : C0NU2.PRG 

h Descricao. : Tebela de Conversoes de Ua 
lores -2 Tela 

** Subordinacao. : COM U .PRC 

h Sistena : Conversao de Medidas 

h Cliente : Geral 

** Progranador : Luiz Rogerio Jinenes 



do vhile 

0 05,00 
TITULOC 
0 09,51 
bico' 

0 06,00 
0 08,00 
0 09,00 
0 10,00 
0 11,00 
0 12,00 
0 13,80 
0 14,00 
0 15,00 
0 16,00 
0 17,00 
0 18,00 
0 19,00 
0 20,00 
0 21,00 
0 22,00 



.t. 

clea 

Calc de Conversoes Tela 2' ) 
sag ckr<248)*' '*ckrU7>*' = 



♦ckr(16)+' Cu 



Sag ' Para Converter : 
prompt ' X - Out ras Conversoes 
prompt ’ F - Nilkas en Auilonetros 
prompt ' G - (kiilonetros en Milkas 
prompt ' H - Acres en Hectares 
prompt ' I - Hectares em Acres 
prompt ' J - Pol Cubica en Cent Cubico 
prompt ' L - Cent Cubico em Pol Cubica 
prompt ' M - Metros Cub em Pes Cubicos 

prompt ' N - Pes Cub em Metros Cubicos 

prompt ' 0 - Jardas Cub em Metros Cub. 

prompt ' P - Metros Cub em Jardas Cub. 

prompt * R - Poleg Cubicas em Litros 
prompt ' S - Litros em Poleg Cubicas 
pronpt * T - Galao en Litros 
prompt ' U - Litros em Galao 



HENS<* ISetas I - Movinentan [Enter! - Selecion 
a [Esc! - Encerra a Operacao ') 
menu to CUS1 

if CUS1=0 
retu 

elseif CUS101 
ULR =8 
ULS =8 



0 13,40 sag 'Quantidade a Converter' 
0 15,45 get ULR PICT '99999.999' 



read 

if lastkegO = 27 
retu 

elseif ULR=8 
loop 
endif 
endif 

do case 

case CVS 1=1 
do CQNU3 
CUS1=1 
loop 

case CUS1=2 

ULS:ULR*2.590 
ORIGEM:' Milkas ' 
DESIINO:' Xn 
case CUSi=3 

ULS:ULR*0 .3861 
ORIGEM:’ Kn 
DESTINO:' Milkas ' 
case CUSi=4 

ULS:ULR*0.4047 
ORIGEM:' Acre ' 
DESTINO:' Meet are' 
case CUS1=5 

ULS=ULR*2.471 
ORIGEM:'Hectare* 
DESTINO:' Acre ' 
case CUS1=6 

ULS=ULR*16.39 
ORIGEM:' Pol 
DESTINO:' Cm 
case CUS1=7 

ULS=ULR*0. 06183 
0RIGD1='Cm 
DESTINO:' Pol 
case CUS1=8 

ULS:ULR*35.32 
ORIGEM:' Pes 
DESTINO=’Hetros ' 
case CUS1=9 

DESTINO:' Metros ‘ 
case CUSi=10 

ULSTER *0.7645 
ORIGEM:' Jardas ' 
DESTINO:' Metros 

case C0S1=11 

ULS : ULR* 1 . 388 



MICRO SISTEMAS 






: jo :: 



ORIGEM:' Metros ' 

DESTINO:' Jardas ' 
case CUS1-12 

VLS:VLR*6. 81639 
ORICEM:’Poleg ' 

DESTINO:' Li tr os * 
case CUS1=13 

VLS:VLR*61 .83 
ORIGEM:’ Li tros ' 

DESTINO:’ Poleg * 
case CVS1:14 

VLS:VLR«4.536 
ORIGEM:' Gal oes ' 

DESTINO^' Li tros ' 
case CVS1=15 

VLS:VLR*8 .2285 
ORIGEM:' Li tros ' 

DESTINO:' Gal oes ' 

endcase 
if CVSlfl 

8 15,56 sag ORIGEM 

9 15,45 sag VLR PICT '99999.999' 

8 17,40 sag 'Resultado da Conversao' 

9 19,45 sag VLS PICT '99999.999' 

9 19,56 sag DESTINO 

endif 

MENSC [Qualguer Teclal - Continua Operacao *) 
inkeg(8) 



• Listagem 3 



Prograna : C0NV3.PRC 

Descricao : Tebela de Conversoes de Va 

res - 3 Tela 

Suhordinacao : C0NV2.PRG 

Sistena : Conversao de Medidas 



BIBLIOTECA DE FUNCOES PARA 0 

aim 



Si" 






• MOUSE 

• TELA GRAFICA 

• TECLADO 

• COMUNICACAOVIA RS-232 

• CALCULAE>ORAON-UNE 

• CALENDARIOON-UNE 

• E MUITAS OUTRAS 

SOUCITE DISCO DE DEMONSTRAQAO 



Ligue tone (0499)44-0144 

DIGITEC INFORMAT1CA LTDA 

Cx. Postal 104-89700 - Conc6rdia - SC 



M Uiente : Ceral . 

** Progranador : Luiz Rogerio Jmenes 

h Col aboracao : Samel Toledo 

» Data Criacao : 12-11-91 

« Ultima Alteracao. . . : 14-11-91 89.89 

do while . t. 



9 85,88 clea 



TITULOC 

9 86,88 
9 88.80 
9 89,68 
9 18,88 
9 11,88 
8 12,88 
8 13,88 
8 14,88 
8 15,88 



Calc de 
Sag 

prompt 

prompt 

prompt 

prompt 

prompt 

prompt 

prompt 

prompt 



Conversoes Tela 3' ) 

1 Para Converter : 

1 1 - Graos em Gramas 
1 2 - Gramas em Graos 
’ 3 - One as em Gramas 
’ 4 - Gramas em One as 
’ 5 - Li hr as em Gramas 
’ 6 - Gramas em Lihras 
’ 7 - Lihras em Qui l oqramas 
’ 8 - (feiilogramas em Lihras 



KDISC ISetasI - Hovimentam [Enter] 
a [Esc! - Encerra a Operacao ') 
menu to CVS2 

if CVS2:8 
retu 
endif 



VLR:0 

ULS =8 

8 13,48 sag 'Quantidade a Converter' 
8 15,45 get VLR PICT '99999.999' 
read 

if lastkegO = 27 
retu 

elseif VLR:8 
loop 
endif 

do case 

case CVS2=1 

VLS:VLR*6 .8648 
OR IGD1:' Graos ' 

DESTINO:’ Gramas ' 
case CVS2:2 
VLS:VLR*15.43 



ORIGEM:' Gramas 
DESTINO:' Graos ' 
case CVS2J 
VLS:VLR*28.35 
ORICEM:'Oncas ' 

DESTINO:' Gramas ' 
case CVS2=4 

VLS:VLR«*. 83527 
ORIGEM:' Gramas ' 

DESTINO:’ Oncas ' 
case CVS2:5 
VLS:VLR*453.6 
OR l GEM:' Lihras ' 

DESTINO:' Gramas ' 
case CVS2:6 

VLS:VLR*8. 882285 
ORIGEM:' Gramas ' 

DESTINO:' Lihras ' 
case CVS2:7 

VLS:VLR*8.4536 
ORIGEM:' Lihras ' 

DESTINO:’ Ri l osQui l og ' 
case CVS2^ 

ULS:VU*2.205 
ORIGEM:' %ii log ' 

DESTINO:’ Lihras ' 
endcase 

8 15,56 sag ORIGEM 
8 15,45 sag VLR PICT '99999.999' 

8 17,48 sag 'Resultado da Conversao' 

8 19,45 sag VLS PICT '99999.999' 

8 19,56 sag DESTINO 

NDtSe Kfcialguer Teclal - Continua Operacao *> 
inkeg (8) 



54 MICRO SISTEMAS 








DMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: VALOR DE GRAVACAO COM D1SQUETES 

- Relatione os program 15 corns os c6digos 5 1/4 DD - Ci| 6-500,00 

• Envie junto com vale postal ou cheque nominal a OUMPIO 5 1/4 HD - Cr$ 13.000.00 

A SILVA BARROS 3 1/2 DD - Cri 10.600,00 

- REEMBOLSDO POSTAL acrescido do valor SEDEX 3 1/2 HD - CrS 15 000.00 

1 • Os pedidos com vale ou cheques nlo terio despesas de 

orrcio 




lYdnlo dii cheque tni vale *inu dc 20 
tr> 10% «ic dfMonto 



APLICATTVOS 



A00I - IABCCAT-Ge«eneiomenio lobbonAono 

A002 • GERMAN TyTOR-Entino demdo 

A 003 - NMBf BOOKEEPER-ConuMidoda 

A0W - MASTER fU£ WSK-loeokm W anjow 

A005 . ORACLE -enara ton 

A006 ■ 0C$Hf lP-E» <da do c onondot 

A007 - PC RROf ESSO* antra line box 

A OCXS • C>I DlSJt- cotoioaodof da dfecot 

AQ09 . CHART UNIUMJTt D-irtega giobco adrto' •a*’-. 

AW0 - TURSC HON-Rueoerv-ot com embote. 

A0II -EDPted onNtvotaiufednionot 
A0I2 . KVVHTE-pnxnaodcv da mm 
A 013 • DREAM • bonce dodo 32000 ram™ 

AOU • MjCAl • dtoonottlco madico 
A0I5 • PC COUAGE-eno datanho no video 



A0I6 - EQUAlOR-na 
A012 DIET CXSPGm 
A 0I8 ADMINISTW 
A0I9 KXHA MGR 
A020 - VUMAGEva 
A02> ■ FORMAT MX 
A022 • GAIAJ0 UTE 
A023 FORGE VER5 
A.O 2 4 AUTO MENI 
A02S COOPER 01 



A03I - ACTM NOTICE -edandonot agenda* 

A032 • CAICUUJS-oigeeva* •-gona'-'e'-m 

A033 - PC PWtOlLlomo oogaman*o com menu 

A034 - MOO RfGiST?8<dn»*> -dodatouanento 

A03S - PRO lilf-ogenoo laiefamco 

A036 • BO* co-a :nococ da *3ai 

A03P • MATCH CALCULATOR- croHa aanasiKo 

AUl-EUCIION^an enge nbeeat afaftomcot 

AM» - EAST INVENTORV con»da oa eoooua 

AG4C K3NTED DISK- mudo toranho cokm 

A04I - FUNNELS nm ratanoN o on jogo 

A042 - MATCH - anoAea anmtnca 

A043 - BANNER SIGN MAKER - oara cnocoo boot 



IE COW MASTER 
ado vMxduof 
luMdOnot a leiol 
larenoomemo deco ogdo 
BOS 1-coleioneo de fcgrat 

ICS S-epo pnm mane' 

0RAFI CHOCS -deaenbo tpo CAD 
DR1VECHK A AUGN-mna oEPse 
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PLACAS 



A PLACA DE CPU 
DO IBM PC XT 



Assim como um bom motorista de- 
ve conhecer o funcionamento da me- 
cdnica do seu carro. um bom progra- 
mador ou usudrio de computador deve 
conhecer bem o funcionamento do 
seu computador. Um comego e conhe- 
cer a placa de CPU. 

A placa de CPU 6 a mais importante 
de um computador. £ nela que flea lo- 
calizado o microprocessador. a mem6- 
ria e v£rios outros dispositivos A figure 
1 mostra detalhes da placa de CPU do 
IBM PC XT. Apesar de ndo ser a CPU 
mais moderna, suas caracteristicas 
s3o semelhantes as de outres CPUs 
mais avangadas como o AT 286. 386 
e 486. Vejamos essa placa com mais 
detalhes. 



Talvez o primeiro detalhe que cha- 
ma a atencao na placa de CPU sejam 
os SLOTS. Sao em geral 8 conectores 
localizados na placa de CPU que tern 
o objetivo de servir para o encaixe das 
placas de expansSo. As principals pla- 



cas de expansSo s3o a placa de video, 
a placa MUUI-I/O, placa de interface 
de winchester, etc. Algumas vezes as 
placas de expansao sao chamadas de 
placas “filhas“. A placa de CPU, por sua 
vez, § chamada tambdm de "placa 
mde^ ou MOTHERBOARD. A placa de 
CPU do primeiro IBM PC tinha apenas 
5 SLOTS. A placa do IBM PC XT 
(XT=eXtended Technology) tinha 8 
SLOTS. A grande maioria das placas de 
CPU compativeis com o XT tern tam- 
b6m 8 SLOTS, mas algumas placas 
mais compactas podem ter um nume- 
ro menor. Todos os SLOTS sao iguais 
Qualquer placa de expansao pode ser 
conectada a qualquer SLOT. Os SLOTS 
vistos na figure 1 sao chamados de 



e sao chamados de SLOTS DE 16 
BITS. 

CONECTOR DA FONTE 

Na parte superior direita da figure 1 



pode ser visto o conector da fonte de 
alimentagaa A fonte 6 um dispositivo 
existente no computador que tern o 
objetivo de transformar os 110 ou 220 
volts de corrente alternada. disponiveis 
na rede eletrica. em tensdes continuas 
de +5. +12. -5 e -12 volts para o fun- 
cionamento adequado dos chips e de- 
mais componentes intemos do com- 
putador. como alto falante. drives 
e winchester. 

CONECTOR DO TECLADO 

Perto do conector da fonte fica lo- 
calizado o CONECTOR DO TECLADO. E 
um conector do tipo DIN, muito usado 
em microfones e caixas acusticas. A 
IBM optou por usar esse tipo de co- 
nector para o teclado. pois trata-se de 
um conector de baixo custo. 

Em todos os computadores do tipo 
PC. do XT ao 486. o conector do te- 
clado fica no mesmo ponto da placa 
de CPU e tern o mesmo formato. Por 
isso 6 importante conhecer a placa de 
CPU do XT. Atd mesmo o 486 “her- 
dou" muita coisa daquele velho com- 
putador. 

MICROPROCESSADOR 

0 IBM PC XT foi projetado para uso 
com o microprocessador 8088, fabri- 
cado pela INTEL. Esse microprocessa- 
dor opera internamente com 16 bits e 
externamente com 8 bits. Isso significa 
que as operagoes realizadas dentro do 
8088. como somas, subtragoes, mul- 
tiplicagoes, comparagbes eta podem 
ser de 16 bits, mas ao acessar a me- 
mbria e os dispositivos de entrada e 
saida, o 8088 precisa acessar 8 bits 
de cada vez. 0 8088 foi projetado 
dessa forma pois surgiu na epoca de 
transigbo entre os micros de 8 e os de 
16 bits. 

0 8088 usado no IBM PC XT fun- 
cionava com um CLOCK de 4.77 MHz. 
Outros PCs compativeis. fabneados por 
concorrentes da IBM, usavam versoes 
mais icipidas do 8088: 8 ou 10 MHz. 
Alguns ate mesmo usavam o 8088 de 
10 MHz operando a 12 MHz ou mais, 
ou seja, uma espbeie de “envenena- 
mento". 



Expansion Slots . 



Memory Switch 
Setting • 
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Power Connector 
8067 socket 



System DIP Swit> 



BIOS 



Figura 1: Exemplo de placa padrao IBM PC/XT 

SLOTS 



SLOTS DE 8 BITS. Na placa de CPU do 
AT (286 a 486) os SLOTS sbo maiores 
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PLACAS 



Algumas placas de CPU XT usam 
outros microprocessadores, como o 
8086, que funciona com 16 bits in- 
terna e externamente, o que resulta 
em uma velocidade maior. Algumas 
usam o V- 20, que e uma versao me- 
Ihorada do 8088. fabricado pela NEC. 
ou o V-30. que e uma versao melho- 
rada do 8086. Todos eles s3o mais ra- 
pidos que o 8088. mas todas as pla- 
cas de CPU que usam esses micropro- 
cessadores sao consideradas como XT. 

PROCESSADOR ARITMETICO 8087 

Existe na placa de CPU do XT um 
SOQUETE vazio. normalmente ao lado 
do 8088, para a instalagao do cha- 
mado COPROCESSADOR ARITMETICO. 
que no caso do XT e o chip 8087. Es- 
se chip tern a capacidade de acelerar 
de 10 a 50 vezes as operagoes arit- 
meticas, algebricas e tngonometricas. 
O microprocessador 8088 s6 6 capaz 
de realizar operagoes simples, como 
adigao, subtragao, divisao e multipli- 
cagao de numeros inteiros de 16 bits. 
Para operar com numeros de maior 
precisao, como por exemplo, 64 bits, o 
8088 tern que fazer os calculos por 
partes, o que resulta em um processa- 
mento mais lento. A mesma lentidao 
ocorre quando o 8088 tern que fazer 
calculos com numeros reais, ou exe- 
cutar operagoes mais complexas. 
como SENO. RAIZ QUADRADA, LOGA- 
RITMOS, etc. 

O coprocessador e muito mais ra- 
pido pois pode operar diretamente 
com numeros reais com 80 bits de 
precisao. e nao se limita a fazer as 4 
operagoes basicas. Realiza diretamente 
dezenas de operagoes aritmeticas. al- 
gebricas e tngonometricas Tudo isso 
resulta em um grande ganho de velo- 
cidade em programas que executam 
muitos calculos £ o caso dos progra- 
mas de CAD, programas que executam 
calculos de engenharia, programas, 
cientificos e programas que exibem 
graficos tridimensionais Em todos es- 
ses casos, § muito recomendSvel a 
instalagao do 8087. Nos ATs tambem 
s3o usados os coprocessadores arit- 
meticos. 0 microprocessador 80286 
usa o coprocessador 80287, o 80386 



SX usa o 80387SX e o 80386DX usa 
o 80387DX. 0 80486 e um caso dife- 
rente. pois e na verdade um micropro- 
cessador e seu coprocessador aritme- 
tico dentro do mesmo chip. 

Como o coprocessador aritmetico e 
um chip caro. as placas de CPU sao 
sempre vendidas sem o mesmo. Caso 
o usuario necessite de maior veloci- 
dade de calculos. deve prwidenciar a 
sua aquisigao e instalagao. 

BIOS 

O BIOS e um programa que fica lo- 
calizado em uma memdria do tipo 
ROM. Esse tipo de memoria e perma- 
nente. ou seja. ndo se apaga quando o 
computador e desligado. Outra carac- 
teristica da ROM e que, em uso nor- 
mal, seu conteudo pode ser lido mas 
nao pode ser gravado. So o fabricante 
escreve na ROM. 

No caso, o fabricante da placa de 
CPU gravou nessa ROM o programa 
conhecido como BIOS (Basic Input 
Output System). £ um programa que 
ocupa 8k bytes, escrito em linguagem 
Assembly. A memoria ROM onde fica 
gravado o BIOS tern um aspecto bem 
caracteristico. Seu formato e parecido 
com o do microprocessador. A largura 
e igual, mas a ROM e mais curta: en- 
quanto o microprocessador possui 40 
pinos, a ROM possui apenas 28. 0 
BIOS (tambem conhecido como ROM 
BIOS) d o responsdvel por todo o 
acesso ao hardware. Toda vez que o 
DOS necessita acessar algum perife- 
rico (exemplo: ler um caracter do te- 
clado), e na verdade o BIOS quern faz 
o trabalho. 

BASIC RESIDENTE 

0 PC XT original da IBM possui um 
soquete vazio para a instalagao de 
uma outra ROM que contem um inter- 
pretador residente para a linguagem 
BASIC. Essa era uma caracteristica 
muito comum nos microcomputadores 
de 8 bits e foi. de certa forma, "her- 
-dadar pelo PC. Entretanto. o interpre- 
tador BASIC no PC era opcional. Quase 
todas as placas de CPU XT possuem 
um ou mais soquetes vazios para a 



instalagao do BASIC. O BASIC RESI- 
DENTE ocupa 32 k bytes Nos PCs an- 
tigos eram encontrados 4 soquetes 
para a instalagSo de 4 ROMS de 8k 
bytes cada. Nos mais modernos existe 
um unico soquete para a instalagao do 
mesmo programa, em uma ROM de 
32k bytes No AT original da IBM o so- 
quete para o BASIC RESIDENTE foi 
mantido. mas em todos os outros ATs 
fabricados por concorrentes da IBM o 
BASIC RESIDENTE foi totalmente abo- 
lido. Atd mesmo as placas de XT fabri- 
cadas no final dos anos 80 tambem fi- 
zeram o mesmo. 

MEM6RIA 

Pode ser observado na placa de 
CPU um conjunto de varies chips de 
tamanho pequeno, todos iguais e bem 
juntos. Em algumas placas sdo 9 
chips Em outras sao 18, 24. ou ate 
36 chips. E a memoria. Muitos XTs 
possuem 640k bytes de memdria. Ou- 
tros possuem 704 ou 736k. Alguns 
possuem 1 M byte. 

Essa memoria 6 do tipo RAM. Suas 
duas principals caracteristicas sao que 
podem ser usadas para leitura e es- 
crita, e que perdem seus dados quan- 
do o computador e desligado. E nes- 
ses 640k (ou 704, ou 736k) que fun- 
ciona o DOS e todos os programas 
que executamos. Nos XTs com 1 M de 
memoria. apenas 640k estao disponi- 
veis para uso normal. Os 384k adicio- 
nais s6 podem ser usados para CACHE 
DE DISCO. BUFFER DE IMPRESSORA 
ou RAMDISK, atravds de programas es 
peciais fomecidos pelo fabricante da 
placa em um disquete que a acompa- 
nha. Infelizmente muitas placas de 
CPU XT com essa caracteristica foram 
vendidas no Brasil sem esse disquete, 
deixando seus usucirios sem saber o 
que fazer com esses 384k adicionais. 
Os chips de memoria usados no XT 
podem ser de varios tipos: 4164, 
4464. 41256, 44256 ou 411000. 

CHIPS AUXILIARES 

Outros chips s§o encontrados na 
placa de CPU para exercer as mais va- 
riadas fungoes. Nem s6 de micropro- 
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PLACAS 



cessador e memoria vive uma placa cam juntas no ponto mais proximo da CHAVE 2 

de CPU. Tambem sao necessarios ou- parte frontal do gabinete, onde fica lo- - Serve para indicar a presenga do 

tros dispositivos como interface de te- calizado o painel. Algumas vezes cada coprocessador aritmetico 8087. Caso a 
clado. interface de alto falante, TIMER, um desses conectores tern escrito. na placa possua o 8087 essa chave deve 

controlador de DMA, controlador de in- propria placa. sua finalidade. ficar na posigao OFF. Caso nao possua. 

terrupgoes, circuitos de paridade, eta deve ficar na posigao ON. 

Essas diversas fungdes sao implemen- CHAVES DE CONFIGURAQAO 

tadas pelos diversos chips auxiliares CHAVES 5 E 6 

existentes na placa de CPU: 8237, Toda placa de CPU XT possui um - Indicam o tipo de placa de video 

8253. 8255. 8259. 8288. 8284. etc. conjunto de 8 Chaves, como indicado instalada no computador. e no caso de 
Em algumas placas de CPU mais na figura 2. Sao chamadas de CHAVES ser uma placa CGA. indica tambem o 
modernas. todos esses chips foram DE CONFIGURAQAQ (em ingles, confi- modo de operagao em texto (40 ou 80 
substituidos por um unico chip do tipo guration DIP SWITCHES). £ atraves colunas). As configurates possiveis 
VLSI (Very Large Scale of Integration), dessas chaves que o BIOS sabe quais para essas chaves sao: 

£ um chip de formato quadrado, com sao os dispositivos instalados no com- 

cerca de 2 a 3 cm de lado, com per- putador. ou seja, qual e a CONFIGU- CH5 CH6 

-nas nos 4 lados e muito mais juntas RAQAO DE HARDWARE. 

que as pernas dos outros chips. £ gra- Cada uma dessas pequenas chaves ON ON Placa EGA. VGA ou SVGA 

gas ao uso desses chips que tern se possui duas posigoes possiveis: ON ON OFF Placa CGA com 80 colunas 
tornado possivel o desenvolvimento de e OFF. As chaves sSo posicionadas OFF ON Placa CGA com 40 colunas 
placas cada vez mais rapidas, compac- pelo fabricante do computador mas OFF OFF Placa MDA ou HERCULES 
tas, baratas e confiaveis. o usuario tambem deve configur£- 

las. caso realize alguma alteragao CHAVES 7 E 8 

CONECTORES DO PAINEL • no hardware - Indicam o numero de drives de dis- 

quete instalados no PC. Winchesters 



Atualmente e comum encontrar nos 
gabinetes dos PCs um painel com di- 
versas chaves. LEDs e outros acessd- 
rios: LED indicador de modo TURBO, 
LED indicador de POWER ON. LED in- 
dicador de acesso a winchester, chave 
de RESET, chave acionadora de modo 
TURBO, chave para trancar o teclado e 
alto falante 

Todos esses dispositivos, exceto o 
LED indicador de acesso ao winches- 
ter, sao ligados na placa de CPU. Nos 
gabinetes antigos s6 era encontrado o 
alto falante. Mesmo assim as placas 
de CPU sempre tiveram diversos co- 
nectores para ligagao ao painel. Nas 
placas mais antigas esses conectores 
ficavam espalhados ao longo da placa. 
Nas placas mais modernas, mesmo 
nas de XT, todos esses conectores fi- 




Figura 2: Chaves de configuragao 

0 significado dessas chaves eose- 
guinte: 



nao entram nessa conta. Devem ser po- 
sicionadas da seguinte forma: 

CH7 CH8 

ON ON 1 drive 
OFF ON 2 drives 
ON OFF 3 drives 
OFF OFF 4 drives 

As chaves 1, 3 e 4 possuem um 
significado diferente em cada tipo de 
microcomputador compatfvel com o 
IBM XT. Para saber qual o seu signifi- 
cado exato, a unica forma 6 consultar 
o manual da placa de CPU. Caso o 
usuario nao possua esse manual, 
aconselha-se a nao alterar o posicio- 
namento dessas chaves, pois poderao 
ocorrer problemas de funcionamento. 
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JOGOS E APIKATIVOS PAHA 0 SEl' PC 

Possuimos um ocervo de logos, utilitorios e 
aplicativos na area de dominio publico. Sao 
centenas de II tulos distribuidos entre ploni- 
Ihas, bortcos de dodos, linguogens. graficos. 
gerenciomento de projetos, anlivirm.tuto- 
riait. editores de texlo e muito outros. Esta 
4 o luo chance de resolver os seus proble- 
mas de software. Pefa agora o nosso cato- 
logo e ganhe sensocional brinde. 


PARA ADQl'IRIR NOSSO CAEAIOGO 

Envie um disquete de 5 1/4' (ou seu valor 
equivalente) e seu nomc c endereco comple- 
to (datilografodo ou em letras de forma) pa- 
ra nosso endereco Esle disquete retornaro 
a suos maos com nosso cotalogo grovodo 
gratuitamenle alem de um brinde surpresa 
essencial para qualquer micreiro. As despe- 
sas postais para envw-lo a voci ocorrerao 
por nosso conta REMETEMOS BARA TOOO 
|0 BRASIL. 


HORAJIIO DE ATENDIMENTU 

Segundo o sexto: dos 09 as 18:00hs 
Sabados: das 08 as 14:00hs 

Plantoo lelefonica: Segunda a sexto das 09 
as 21:00hs m (02)) 2fl2 _ 302 4 

ESPESAMOS POR VOCE 

Av. Trese de Maio, 33 - solo 2305 - Centro 
- Cep; 30031-003 - RJ (prdximo a 
cinelandia). I 
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CUPPER 5.0 

Antonio Gerald o da Rocha Vidal - 540p. 

Kef- 01 - Vol. 1 CRS 68.000,00 
Kef- 02 - Vbl. 2 CRS 68.000,00 
Kef- 03 - Vbl. 3 CRS 68.000,00 (disquete gritis) 

CUPPER SUMMER 87 

Antonio Geraldo da Rocha Vidal - 550p 

Ref- 0* - VbL 1 CRS 65.000,00 

Ref- OS - Vbl. 2 CRS 65.000,00 (disquete grids) 



INTRODUQAO A ARQUITETURA DE 
SISTEMAS OPERACION AIS 
Fronds B. Machado / Luiz Paulo Mala - 150p 
Ref- 10 • CRS 39.000,00 

INTRODUgAO A organiza^Ao DE 

COMPUTADORES 

Mario A. Monteiro - 310p. 

Ref- 11 - CRS 56.000,00 

MICROSOFT WORD 53 



WORDSTAR 5 Sc 53 
Tony Hollins - 21 Op. 

Ref!: 16 • CRS 51.000,00 

XENIX 1-2-3 

Cecilia Zica de Castro Loures - 340p 
Ref J 17 - CRS 60.000,00 

APRENDA VOCE MESMO- C++ 
A1 Stevens - 210p. 

Ref- 18 - CRS 69.000,00 




GERANDO GRAFICOS EM CLIPPER COM C 
Alvaro Luiz Arouche Cameiro Ramos - 300p. 
Ref- 06 - CRS 45.000,00 (disquete gritis) 



C.G.C/C.P.F: 

Endere<;o: 

CEP: Cidade 



Inscr. Est.: 



Estado 



Assirutura 



Total do IWido Co 



Remrta sea pnlido para: Rua Washington Luiz. 09 — Gr. 403— R| — Cep 20230 



Bryan Pfaffenberger 

Ref- 12 - Vbl. 1 CRS 89.000,00 - 470p 

Ref- 13 - VbL 2 CRS 39.000,00 - 150p. 



APRENDA VOCE MESMO— 
COREL-DRAW1 VERSAo 2.0 
Paul Webster - 340p. 

Ref- 14 • CRS 69.000,00 



APRENDA VOC£ MESMO- WINDOWS 3 
Al Stevens - 450p. 

Ref.: 14 - CRS 69.000^) 

PROG RAM ANDO EM VISUAL BASIC 
Douglas A Hergert - 420p. 

Ref- 15 - CRS 89.000,00 (disquete gritis) 



DOS 5.0 BASICO 

Ken W. Christopher Jr. / Barry A. Fcigcnbaum / 
ShonO. Saliga -470p. 

Ref.: 09 - CRS 79.000,00 



0 ^ IIVIIS KCNICeS I CliNIIIICOS flflBRA 



LOTUS 1-2-3 VERSAO XI 4c ALLWAYS 
Quirino Ponton Swensson - 160p. 

Ref.: 19 - CRS 40.000,00 



WINDOWS - PROGRAMAgAO 
ORIENTADA PARA OBJETOS 
Ernest Tello - 370p. 

Ref.: 20 - CRS 70.000,00 



PROGRAMAS RESIDENTES NO IBM PC 
Carlos Yallouz - 200p. 

Ref- 21 - CRS 46.000,00 



CLIPPER SISTEMA TOOLS 

Alvaro Luiz Arouche Cameiro Kamos - 300p. 

Ref.: 07 - CRS 69.000,00 (disquete gritis) 

CLIPPER COM GRAFICOS 
SoftCAD Informitica - 190p. 

Ref.: 08 - CRS 47.000,00 



SIMI 



'rojni murxio r m 

VISUAL BASIC 







UNIVERSIDADES 



As manchetes nem sempre tem apresentado 
boas notices. Muito pelo contrario, na maioria das 
vezes, sao as piores. Por este motivo. fico feliz em contar 

uma boa nova. 

As vesperas do termino da reserva de mercado 
■ansiosamente esperado por todos. quando nos sentimos 
defasados em dez anos - algumas universidades 
do Brasil estao sendo convidadas a integrar uma 
organizagao no exterior. Em junho passado, a 2a 
Interamerican Conference of Engineering and 
Technological Education, nos EUA. solicitou a participagao 
das seguintes academias: Universidade Federal de 
Curitiba: Universidade Federal do Rio Grande do Sul: 

UERJ: UFRJ e USP. 
Alem da presenga durante a conference, as 
universidades passam a compor um comite brasileiro, 
representante da organizagao no Pais. 
A integragao de nossas academias e extremamente 
valiosa para o crescimento e desenvolvimento 
tecnologico. A troca de experiences em 
Informatica e prioritaria quando se deseja atualizagao 

e evolugao. 



Profa Marinilza Bruno de Carvalho 



INFORMATICA NA 
BAHIA 

A Universidade Federal da Bahia re- 
alizou sua primeira Semana de Infor- 
matica. Foram cinco dias de cursos, pa- 
lestras paineis e demonstragoes Dez 
pesquisadores renomados apresenta- 
ram e discutiram temas de ponta. tais 
como: Computagao Distribuida, Inteli- 
gencia Artificial. Sistemas Especialistas, 
Onentagao a Objeto e Tecnologia dos 
Anos 90. 

Entre as demonstragoes de softwa- 
res espetificos, o destaque fica para o 
Informagoes Geograficas; de Giovani 
Caires Magalhaes e o Lidia 1 - software 
de Cardiologia - de Jose Ulisses Ferreira 
Jr. (convidado da Universidade Federal 
de Pernambuco). 

Decio Medeiros, tambem de Per- 



nambuco, falou sobre Metodologia e 
Desenvolvimento de Sistemas - do en- 
foque tradicional a orientagao a objeto. 

Os mini-cursos, com oito horas de 
duragao. tambem tiveram grande pro- 
cura. principalmente o de Computagao 
Distribuida. 

A coordenagao do evento ficou por 
conta da profa. Claudete Mary de Souza 
Alves - analista de sistemas e mestre 
em Sistemas de Computagao - que re- 
afirmou o interesse em promover no- 
vos encontros e mini-cursos ainda este 
ano. 

A lista de interessados na Semana 
de Informatica foi tao grande que a 
UFBa ja estuda a possibilidade de or- 
ganizar outros cursos com mtervalos 
menores, considerando que o prbximo 
seria daqui a dots anos 

Com maioria de palestrantes brasi- 
leiros - oito entre dez convidados - a ini- 



ciativa baiana demonstrou claramente 
que independemos da reserva de mer- 
cado para ter competencia e excelen- 
cia na area. 

Para bens a Bahia pelo sucesso! 



TROCANDO FIGURINHAS 

Com este tema desejo langar um 
convrte. talvez um desafio. Precisamos 
trocar experiencias. 

Que projeto sua universidade ou de- 
partamento esta desenvolvendo? 

Que software aplicativo seu grupo de 
trabalho elaborou? 

Nao deixe que fique na gaveta. nem 
que seja conhecido somente por um 
pequeno grupo. Vamos trocar infor- 
magao. Vamos divulgarl 

A Universidade Federal da Bahia de 
senvolveu um software medico. Na pro- 
xima coluna falarei sobre isso. 

A UEFU tem um tutorial de Algebra 
Linear. A Universidade de Juiz de Fora 
tem um projeto de laboratorio de Qui- 
mica simulado. Quantas pessoas utili- 
zam e/ou tem informagao da existen- 
cia de tais trabalhos? 

A fase de testes geralmente e uma 
etapa dificil em todo projeto. Poderia- 
mos diluir a dificuldade se mais de um 
setor testar e avaliar. Neste caso, con- 
tamos com experiencias diversas para 
a avaliagao final do trabalho. 

Assim sendo. fica o convite. 

Faga contato. Envie o objetivo. des 
crigao e necessidade de equipamento 
do seu projeto. alem do interesse em 
divulgagao e teste. 

A coluna UNIVERSIDADE 6 um es- 
pago aberto. 



Esta se^ao 6 coordenada por 

MARINILZA BRUNO DE CARVALHO 6 ma- 
ternities. com Mestrado em Engenhana 
de Sistemas Vice-diretora do IMEAJERJ. 
e tambem professora da Escola Tecmca 
Ferreira Viana. pesquisadora do CNPq. 
alem de consultora de Anaiise e Desen 
volvimentD de Sistemas e Tremamento e 
Sete9ia 

NOTA As cartas para a Prola Marinilza de 
vem ser enviadas a Redagao de MICRO 
SISTEMAS - Coluna UNIVERSIDADE 
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Enderego 



Para sua seguranga, envle am carta reglstrada 



Arqultetura 

( ) 60.000 



Cidade 



Pregos valldos para Agosto/92 

Montagem ManutengAo 

( ) 70.000 ( ) 70.000 



VIONTE SEU PROPRIO PC 



Do XT ao 486 Aprenda a expandir o 
hardware Mesmo para quern ja compra 
montado. o livro traz importantes dicas 



RANSFORME SEU XT EM AT 



No livro de montagem voce aprende a 
transformar seu XT em AT 286 ($160) 
tica 1 0x mais rapido ou 386 SX ($260) 
fica 1 3x mais rapido ou 386 DX ($395) 
fica 23x mais rapido 



ONSERTE SEU PROPRIO PC 



XT ou AT. monitor, impressora Aprenda 
a cuidar do seu computador para que 
nao apresente defeitos' 



M OS LIVROS DO ENG. LAERCIO VASCONCELOS. NAO PRECISA ENTENDER DE HARDWARE! 



L»£rdo Vuroncdos 

COMO MONTAR 
SEU PR6PRIO 
PC XT OU AT 
286386 E 486 



Latrdo Vuconcdos 

CONSERTE 
VOCfe MESMO 
SEU PC XT/ AT 



La£rdo Vasconcdoi 

ARQUITETURA 
DE PC XT E AT 



UONTAQEM . 200 pAgm* . Apranda a montar um XT. 
AT no 280 ao 480. tatup do AT, straps da placet, 
httaiagftc «fcnca, ftstHagAo da OrVea da 5 1/4* a 3 
1/2* no XT a no AT, Intialagio a lormatagAo da 
rtrenaatar . dacaa da video a menfoxe* CQA. Harculaa 
* Super VGA. Ira tala^ da coproca«*«dor art troaOco. 
•xpantAo da memoha. uao da mamdrta aatanoioa a 
axpandXJa. convaraAo da XT am AT. BOS. ale... 



MANUTENgAo. 200 paginal. Aprenda a lazar 100% 
da manutengAo prevenova a 80% da corretha do teu 
XT ou AT. matmo lam tabet wetrdnjca. Soiudona 
arm na rramona. maul oontatoa. Umpeza a spate 
da vatoddada da drtvei. manutengte da tadado a 
mouta. intartacai tartalt a paralalaa. monitor. 
ImpraMora. Uao da Software* da d«gn6ittco Como 
protagar o PC da jmloada. calor a poaira. 



ARQUITETURA 140 pAgma*. Ideal para quern quar 
aprofundar taut conhecimantoe tecrioo* aobra o 
lUndonamamo Intamo do PC a nfvet da Hardware a 
da Software btaco. Mcroprocaaaadoraa. orgaruagAo 
da mamdrta. fundonamemo do* tSioo*. precauador 
antmAdco. InterrupgAee, fungOa* do BIOS a do DOS. 
nogOee aotva vfru*. piacai da video a monitor**, 
funconamemo da mamdna Cache a Parldada. at... 



Software para PC 



Solicite 

Catalogo 



nosso 



Ve]a as vantagens dos nossos programas 



1 ) SAo compa dados, o qua raduz o tamanho a o cueto para vooA. 

2) SAo fornecldos am disquetes novos a de boa qualidade. 

3) SAo tod os acompanhados da um arqulvo LAERCIO. DOC qua traz as 
dicas de InstalagAo. os bizus para sua utilizagAo imediata. 

4) SAo todo6 testa dos por nossa equipa tAcnica 

5) A major vantagem sAo cobrados por tamanho. a nAo por gravagAo 
Enquanto outros cob ram 3 discos por 3 programas da 120 k. n6e 
cobramos por um unico disco da 360 k com os 3 juntos. 

6) Deddimos nAo poiuir assa raviita com pAginas a mais pAginaa da 
catAiogos da programas Soitdta noao catAlogo por carta ou tela Iona 
Preferimoe preanchar as pAginas dassa revista com artigos uta is. 
ascritos peto Eng. LaArdo Vasconcalos. 

7) Nosso as (or go esta concantrado na QUALIDADE, a nAo na veloctdada. 
A pressa A inimiga da perfeigAo. Nossa entrega leva 7 dias. 



La6rcio Vasconcelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672 

Hndlque a forma da pagamanto desejada Recorte a anvie para LaArcio Vasconcalos 

l( ) Estou envlando cheque cruzado e nominal a LaArcio Calxa Postal 4391 CEP 20.001-970 
Vasconcalos. O prego indicado abaixo jA Inclui as despesas Rl® Janeiro - RJ 

postals. 

I ( ) Desejo receber o catAlogo de programas. Nome Tel. _ 








CARTAS 



PAINEL 



O Possuo um PC AT 386 com HD de 130Mb 
2Mb de RAM, monitor SVGA com placa SVGA 
no computador, drives de 1.2 Mb e 144 Mb. 
modem e mouse Gostaria de me corresponder 
com outros usuanos deste mesmo padrao para 
troca de softs, dicas e eventualmente. opmides 
As pessoas mteressadas pe$o para mandarem 
a listagem de jogos e programas que possuem. 
Tenho especial mteresse em programas (ou lo- 
gos) que explorem a capacidade grafica do VGA 
e do SVGA Estou tambem interessado em fazer 
parte de clubes de usuSrios de PC. portanto 
qualquer clube que vier a me contactar ser$ 
bem recebido 
Sandro Campos Mancinl 
R Francisco Sa. 13cob 
22080 - Rio de Janeiro • RJ 

□ Possuo um IBM PC XT e gostaria de entrar 
em contato com outros usuanos do mesmo. 
para intercdmbio de dicas. jogos utllitarios em 
geral Pe^o aos Interessados que mandem uma 
lista com os softwares disponlveis Responds 
rei a todas as cartas 
Fa bio Camargo Lette 
R Itau, 333 

11600 Sao Sebastlao - SP 



□ Possuo um micro IBM-PC/XT e gostaria de 
me corresponder com usuanos para troca de 
logos, utilitenos manuals dicas e principal- 
mente adventures como Heros of the Lance I e 
II. e todos os outros Possuo cerca de 150 softs 
Enviar lista de software. 

Andre Hentz Soares 
R Celso Garcia. 581 
14300 - Batatais - SP 

□ Possuo um CP-400 e tenho mteresse em 
comprar uma umdade de drive compativel que 
inclua controladora , ou entSo receber infor- 
mai;6es sobre t^cmco/oficina que se habilite a 
analisar o problema do meu drive (CP-450) que 
se recusa a tratoalhar 

litis Cesar M. Quintella 
Estrada do Cacula. 4539 
06730 - Vargem Grande PTA - SP 

□ Possuo um PC AT e gostaria de me corres 
poder com usu&nos para troca de programas e 
id6tas Se possivel mandar lista de programas 

Agulnaldo Carrelro 
R Venancio Padula. 211 
13600 - Araras • SP 

□ Estudo Ciencra da Computa^Ao na UFPB. 
onde existem di versos PC XT e SP16, e estou 



impresstonado com a quantidade de virus que 
ha nestes micros Apelo para os leitores de MS 
para conseguir um antivirus 

Jose Alexandre de Franfa 
R. Montevlddu, 92/104 
58100 - Campina Grande - PB 

□ Possuo um Amiga 500 P (1 Mb) e vendo ou 
troco jogos aplicativos e utiiitanos pnncipal- 
mente os softs mats antlgos Interesso-me es- 
peciaimente pelos jogos "PGA Tour Golf. 
"Backgammon" e "Lakes of Celtics" Tambem me 
interesso em comprar manuais traduzidos ou 
mesmo em ingles 

Jorge Luis de Oliveira Valle 
R. Heracllto Grapa. 104/101 
20721 - Rio de Janeiro - RJ 

□ Sou usuano de um MSX e tenho o pacote 
para programacao em Assembler "DVPAC 80* e 
o compilador "AZTEC-C, mas nao sei como ubli- 
zi-los pots nSo tenho os respectivos manuais 
Agrade^o aos usuanos que os tiverem e que 
possam entrar em contato comigo Gostaria 
tambem de trocar programas pnncipalmente 
aplicativos utllitarios e adventures 

Marcos Vinicius Canada 
R. Patrla. 67 

09780 - Sao Bernardo do Campo - SP 




ASSISTENCIA TECNICA PERFEITA 



MICROLOGIC*. 
PORQUE ? 

Temos 7 anos de 
atuacao no merca- 
do, realizando servi- 
cos, utilizando enge- 
nheiros especialistas 
em reparos de mi- 
cros PC, XT, AT, 386, 
486, Drives, Impres- 
soras, Monitores e 
outros perifericos. a 



CONTRATOS DE ASSISTENCIA TECNICA 



COMPROVEH! 

DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES: 

Erros de logica aleatorios, 
perda de memoria, 
destruigao do software, 
falha de componentes... 

UMA SOLUQAO PERFEITA: 

MICROLdGICA, o melhor caminho para 
eliminar defeitos em microcomputadores 
e perifericos. 



ALUGUE 

MICRO DE 16, 32 BITS 



SMS &***? ELGIN & /MICROLOGICS TUDO PARA INFORMATICA 

J ^ drnrSTilFTl Eno«nnan»d* SaMmaa Uda. Con*u«ort» a. Hmixttmn 

(^\)el ebra 

microtec 



RUA CAMERINO. 128 - 11? ANDAR - CENTRO - RIO 
(PROXIMO A EST. DO METRO PRES. VARGAS) 

Tel.: (021) 263-9925 / 263-9408 / 233-6826 







CARTAS 



0 Possuo um MSX 1.1 com um drive DDX 
5 1/4* * com megaram e impressora lady 80 e 
um acervo de mats de 600 programas. Gostana 
de me corresponder com outros usuanos dessa 
Hnha. 

Rafael Accorsi 
R Padre Feljd, 1867 
96820 • Vera Cruz • RS 

I . □ Tenho um MSX 2+, Digltalizador (screen 8. 
10, 11 e 12) e Impressora Termo/Colorida todos 
da SONY Gostana de entrar em contato com 
usu&rios que possuam MSX Turbo R ou MSX ja- 
pones para resolver alguns problemas de adap- 
tagSo de software e interface DOX. 

Shinya Honda 
Av. Feljo. 1292 
14800 - Araraquara • SP 

□ Gostana de entrar em contato com usu£- 
rios da linha IBM-PC para trocarmos progra- 
mas e informagdes em geral, se puderem 
mandar lista agradego. Responderei a todas 
as cartas. 

Alvaro Luis B. Jankosz 
SHIN QI.9 conj.9 casa 20 
71500 - Brasilia - DF 

□ Desejo vender uma colegSo de MS do nu- 
mero 1 ao 110. faltando os numeros 2, 3. 47, 
52. 57. 66 67. 92 e 106 

Rtnaldo Men donga 
R. Capitao Uma, 406 
50040 - Recife - PE 

□ Sou usuSrio de um Hotbit 1.2 e gostana de 
me comunicar com usuanos de MSX para troca 
de programas 
Alessandro Barbosa 
R. Amaro lelte, 46 
78600 - Barra das Gargas - MT 

□ Possuo um micro PC XT e estou muito inte- 
ressado na troca de softwares Envie-me sua hs- 
tagem de softwares para agilizar a troca. Pos- 
suo cerca de 200 titulos 

Sergio Morilo Rodrigues 
R. Or Crtstiano I. Vieira. 892 
14800 - Araraquara - SP 



SOS AOS LEITORES 



□ Possuo um micro PC AT 286 e estou apren- 
dendo programagAo em llnguagem C como au- 
todidata. Atualmente estudo mats especrfica- 
mente programas do tipo TSR (Terminate and 
Stay Resident), portm estou com algumas du- 
vidas a respeito do assunto. por isso gostaria 
que algum leitor me ajudasse. 

1 . Qual a f inalidade da f ungao KeepO e quais 
os seus parametros (ex.: programa P>upaCRT.C 

• MS 103 p33J? 

2. Onde posso encontrar uma lista detalhada 
de todos os vetores de interrupgao do PC e 
suas respectivas fungdes? 

3 As fungpes GemnterruptO (mesmo pro- 
grama na rotina teclado()) e Int86() tern a 
mesma fungad? E a lnt86X(p 

4. Como devo manipular a fungao NNI (Non 

• Maskarable Interrupt)? 

5 Qual a fungao antagdmca a OutportO e 
seus parametros 9 

6. Exlste algum llvro que fale especifica- 
mente de programas em linguagem de alto ni- 
vel e de vetores de interrupgSo. 

7. Ao tentar compilar o programa PoupaCRT 
com o Turbo C v. 2.0 o micro acusou “Invalid 
Tree Function in InicializaO". 0 que isso quer 
dizer? 

8 Aprendi a bnguagem C no llvro "Treina 
mento em Linguagem C“. portm o mesmo nio 
explica muita coisa sobre as bibliotecas stan- 
dart e arquivos de header (.H). Onde posso 
aprender mais sobre esses arquivos 9 

9. posso integrar a linguagem C com outras 
linguagens por exemplo Clipper. atravPs dos ar 
quivos .UB? 

10. Que comando eu devena dar em C para 
produzir um software de estaclonamento das 
cabegas do winchester, como Park? 

Agradego caso algum leitor possa solucio- 
nar minhas duvidas. 

Marco Antdnio I so be 
R. 24 de Outubro. 24 
07060 - Guarulhos SP 

□ Construi um programa em Clipper e o mes- 
mo esta funoonando normalmente. exceto por 
um problema. inclui uma sub-robna, conftgu- 



rando o programa atravPs dos comandos Set 
Path to DOS para estabeiecer o interc&nbio en- 
tre o diretOno do programa e o diretdrio do 
DOS, mas ao tentar rodar o comando RUN 
Backup ele mostra a seguinte men sagem de 
erro "Cannot Execute c /refetg&Vrestoreexe" e 
ao executar o comando RUN Restore ele mos- 
tra a seguinte mensagem de erro: “Could Not al- 
locate segmente". Gostaria que algum leitor me 
ajudasse a resolver o problema. Seguem abaixo 
as linhas de programa do jeito que foram escri- 
tas. a configuragao da mdquina e a versao do 
DOS 



Programa 2 - Imha 2 • Run Backup c /restore a: 
ci/refeigaar" a: 

Programa 3 • Imha 2 • Run restore a: cvrefeigacy” 



□ Venho pedir aos leitors de MS para, se pos 
sivel me esdarecerem as segumtes duvidas 

1 - Um PC XT com placa CGA e dors drives 
e/ou winchester, suporta o programa Windows 
3X7? Em caso negativo existe algum programa 
similar para dominio publico que possa ser uti- 
hzado com tal configuragAc? Ouvi dizer que o 
Windows 3.0 s6 roda em AT 386 e 486 t ver- 
dade? Como consegulr idemosT? 

2 • Atraves de software posso tomar o PC 
XT multitarefa? Onde adquirir este programa? 
Com a aquisigAo de uma placa AT 286 este pro- 
blema sena resoividd? 

3 - Gostana de trocar informagbes sobre os 
programas Story Board, Page Maker, Ventura Pu- 
blisher Como e onde consegmr "demos: destes 
e de outros programas do genero? 

Anderson Alessandro Bertanha 

R. Cel. Antonio V. Rodrigues. 60 
18150 - Aragoiaba da Serra - SP 



DOS versao 60 

Micro compativel com PC • SP 16 286 
Configsys - Buffers =8 e flles=50 
autoexecbat - Set Clipper=r064;Sl 

Gerson Eleazar Ruotolo 
R. Duzolina Gracloll Eleno, 158 
04811 - Sao Paulo - SP 



Programa 1 - Imha 1 - Set Path to cJDos 






LIVRARIA 

CIENCIA NOVA 



• EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMATICA 

• LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS 



• COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS: 

• DISQUETES 



• FORMULARIOS 

• ETIQUETAS 

• PORTA DISQUETES 

• CAPAS 



• ESTABILIZADOR 

• FILTRO DE LINHA 

• CAIXA COMUTADORA ETC... 



Despachamos p/todo o Brasil 
Remessas feitas por reembolso Postal 



Av. Presidents Vargas. 542/301 — Tel.- (021 ) 233-4045 




PESQUISA MS 






SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS Sistema Operational: 



Agora sao duas assinaturas anuais da pnmeira revista brasileira de informatics. 

Voce da a sua opiniao e concorre automabcamente. 
Apresentamos a contagem de pontos em duas colunas: a pnmeira com a soma 
dos pontos da rodada e a segunda com o total acumulado ate esta edt$ao No 
final do ana teremos os campedes da preferenoa dos leitores 

Participe e boa sorte 



Processador de texto: 



WordStar 

MS Word 
Carta Orta 

Fdcjl 

Redator PC ... 
Word Reflect 
SrdeQuK* 
Chiwriter ___ 
Umtexto ...... 

Write 

Pro Write 
tntex 



440 / 2080 pontos 
180 I 1020 pontos 
.... 140 1 520 pontos 
50 J 380 pontos 

40 / 260 pontos 

. — 20 / 220 pontos 
...... 40 / 150 pontos 

___ 70 / 150 pontos 

10 f 40 pontos 

0/30 pontos 

..... 0 / 20 pontos 

0/10 pontos 



Linguagem: 

Basic 

Pascal 

C 

Cobol 

Assembler 

Fortran 



270 / 1360 pontos 
290 / 1320 pontos 
240 / 880 pontos 
„.. 80 / 180 pontos 
__ 40 / 150 pontos 
.... 0 / 20 pontos 



Planilha: 




lotus 1-2-3 

Quattro 


680 / 3240 pontos 

180 / 830 pontos 


Supercalc 


50 / 430 pontos 


Excel 


.50 1 180 pontos 


Calctec 


0/60 pontos 


Works 


0 / 30 pontos 


VP Planer 


01 10 pontos 


Plan 


0/10 pontos 


PC Calc 


01 10 nontns 





Ling, p/banco de dados: 

Ooper 600 / 2600 pontos 

dBase — 320 / 1940 pontos 

Fdxpro — 20 / 90 pontos 

Paradox 0 / 60 pontos 

Oanflex 10/50 pontos 



Utilitario: 



PC loois 

Norton Utilities 

Xtree 

Virus scan 

Foxy tools 

Pkzip 

Banner 



.... 510 / 2400 pontos 

340 / 1610 pontos 

60 / 340 pontos 

50 / 110 pontos 

20 / 90 pontos 

10 / 80 pontos 

10/20 pontos 



Melhor disquete: 

Maxed 390 / 930 

Verbatm 260 / 740 

3M 90 / 270 

Nashua 50 / 260 

Kao 70 / 220 



Dysan 50 / 120 

Sony 20/90 

Memorex 20/60 

Polaroid 10/30 

Basf 0/20 



Pior disquete: 

Nashua 400/ 1130 
Verbatm ... 160 / 460 
Precision ... 40 / 260 

Kao 90 / 210 

Tech 20 / 120 



Memorex 50/90 
ABC Systems 50 / 80 
Super Data 10 / 50 

Dysan 10/50 

Vat 30/50 



COMO PART 1C I PAR. Responds as questdes de acordo com sua 

preferSncia No caso de usar mats de urn programa de mesma classe. escolha ape- Processador de texto 
nas aquele que (uiga set o mals adequado para o seu uso. Nao importa a ongem 

do software Escreva de forma Clara e legivel o nome do programa e seu produtor Piamtha 

ou softhouse Remeta para ATI Editora S/A • Seqao Pesquisa - Rua Washington Luiz. 

9 gr 403 • Rio de Janeiro • RJ - CEP 20230 Linguagem de programaqAo 



DR DOS 


20 / 160 pontos 


UNIX 


30 / 50 pontos 


SISNE 


0/40 pontos 


WINDOWS 


20 / 30 pontos 


SUNOS 


0/10 nontns 






1 1 


Jogo: 




Prince of Persia 


... 340 / 1080 pontos 


letns 


150 / 540 pontos 


Chess 




Grand Pm 


60 / 360 pontos 


F 19 


. 0 / 220 pontos 


Indana Jones 


70 ! 190 pontos 


Sim City 


30/ 170 pontos 


Block out 


20 / 130 pontos 


Bathe Chess 


. 40 / 130 pontos 


Chessmaster 


20 / 100 pontos 


irxkanapote 


0 / 90 pontos 


SokoBan 


10/80 pontos 




20 / 80 pontos 


Double Dragon 


0 / 70 pontos 


Golden Axe 


20 / 70 pontos 


4.4 0« Road 


10/60 pontos 




10 i 60 pontos 


Angra-l 


30 / 40 pontos 


Rapoious 


10/30 pontos 


Street Road 


0 l 20 pontos 


Conquest of Cameiot 


0 / 20 pontos 


Cycles 


0 / 20 pontos 


Brainchild 


10/20 pontos 


Amazonia 


20 / 20 pontos 


Larry 


10/10 pontos 


lemmings 


10/10 pontos 


Cyrus 


0/10 pontos 


Falcon 


0 / 10 pontos 


Stunts 


01 10 pontos 


Ancient art ol war 


0/10 pontos 


lop Gun 

Robocop 


0 / 10 pontos 

0/10 pontos 


Shinobi 


0 / 10 pontos 

0 / 10 pontos 


3 Pateias 




Kings Quest 


0 / 10 pontos 



Ung p/banco de dados 



ENDEREQO 



Ubktino 



Sistema Operaoonai 



EQUIPAMENTO 



ASSINATURA MS: Domingos C P. Silva - Bek) Honzonte - MG 
ASSINATURA MS: Tracizo da Silva Santos - Cmaba - MT 



DISQUETE: Melhor marca 



Pkx marca 



\ 
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O que j& era bom 
melhor ainda 



esta 




PAPEL TIMBRADO agora 
tambem em versao para 
impressora LASER 




KabibiK 





NACtONAL 




Junte-se voce tambem a n6s. 

Solicite uma demonstragao. 

Conhega tambem nossos produtos ETIQUETA E CHEQUE TIMBRADO 



e s t r a t ern i als. c. 



av pres vargas 962/414 - rio - 20071 - tel (021) 263-4386 






Os melhores programas 
para uso pessoaf, 
sem sair de sua casa 



tupiini; 

Editor de fontes Assembler. Facilita a 
elaboragao de rotinas e a digitagao de 
programas publicados em revistas. 

Utilitirio 



flflGRA i 

0 mais incrivel adventure escrito em portugues. Voce 
dever^ desativar o computador que controla o re- 
ator nuclear da usina de Angra dos Reis. Toda a re- 
giao corre urn grande perigo com a iminencia de uma 
explosao e somente seus conhecimentos de pro- 
gramagao poderao salvar milhares de vidas. 



Adventure grafico 













fEDITORl 











Voce pode criar fantasticos adventures de 
texto com este editor. Facil de usar e com 
recursos que dispensam conhecimentos 
sobre linguagens de programagao. 




0 MSPC foi criado para facilitar o uso dos pro- 
gramas e rotinas publicados da MICRO SISTE- 
MAS. Alem disso, ele conta com urn cadastro de 
livros tecnicos, Indice de MS, etc. 

Servigo 



CONHEQA TAMBEM: 

AMAZONIA 0 mais famoso adventure de texto 
nacional. Seu objetivo § escapar dos perigos da 
selva amazonica. 

SERRA PELADA Torne-se milioncirio garimpando 
em Serra Pelada. Uma aventura divertida mas 
cheia de perigos. 

PRO KIT compac Organize melhor seu espago 
em discos compactando arquivos e programas. 



SOLICITE LISTA DE PREQOS 
para micros PC XT/AT e MSX 



i^RO KJET 



MSPC listagens Uma coletanea com as listagens 
dos principais programas publicados em MICRO 
SISTEMAS, da edicao 97 ate a 106. 



Caixa Postal 108.046 - CEP 24120 - Niteroi - RJ 



